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НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ, 
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Super Nintendo ты купил? Killer 
Instinct иметь обязан! 
Welcome to Yoshiland 
Четырежды герой Земли, Дорогой 
ao ae Джимович Червяк. 

оссы и бесы... 
Перел смертью ананас был веселым, 
Прошлой зимою в лютый мороз 
серый зайчище барана унес. 
Как замсултана принцессу украл. 
Вот черный утка пролетело... 


Знайте, каким он парнем был! 


- 


А скорпион-то - прикинутый! 
Разжижись в жиже! 
Энергетической веревке 
посвящается, 


Только NHL or Electronic Arts 
может называться хоккеем. 


ь .46 
-56 

Избавь мир от мерзкого 
старикашки. 


Строчит вертолетчик за синий 
платочек. 

Сюрикен вместо детского 

ианалола. 

У Виго выйдет фига. 

A вместо сердца - плазменный мотор. 


Без знания нет силы 


Щелкай не клювом, а но шайбе! 


-70 
Боевой жук - ror ene жук! 
Человек - человеку рыба. 
Как Иван Сидорович Петра 
Владимировича обхитрил, 
Дреддова Законодавка. 
Стакан Пажитнова. 
Прадедушку слоненка Денди 


зовут "Офицером” 
Наши в городе. 


“Внезапная смерть" or рук Марио. 


Формат 60590 / 8, офеет 
Tap 30 OO ae 
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Издатель и Редакция Dendy - Новая Реальность”. 
Дря писем: Россия 121170, Моекиа- 170. 
Пр” Dendy Homa ть 
95) — 249 8229. 956 1170. 
956 1170, 


Ten. / dane ( 
Распространение: (095) 
Our - AOST Dendy, оттовый офие 
(ja, Поклонная 14), 
мелкий опт ~ магазины Dendy 

. Краеная Прееия 34, 
переход. м “Театральный” — 





тум) 
Реклама в журнале: (095) - 956 1170, 
249 8422. 


толовки, рубрики, состав: 
ily (Россия ” 
lin, оригинал — макет: 


Справочный телефон Торговой Сети Dendy: 


(095) - 245 1996 (6 линий). 


Конеультации по играм 


(в рабочие дни, ¢ 14.00 до 18.30): 


(095) - 245 1996 


также в Алма-Ате, Киеве, Минеке, 
Таллинне. 


Права nya зарегистрированых rosapu знаков Dendy и 


Horas Реальность exponen sano, 
Hepenesar или ино no 
‘Tu ¢ пион 





tm 
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not акти курила допуекетя 


Omerersemwers 2a eoepacane рекламных материалов deeyr рекламоди 


Редакция приглашает к сотрудиичеетьу: 





поноущих 0 видео 
* туриалюв, 
вул, сложившиеся коллективы, 





нональных и самодеятельных авторов, 


Идель и Резаки убодителью прокят читателей не браться © 





‘wen Торповой Сет Dendy 


зидгоиристанки, идровые pp и прочий аесор 


ПРедакция пришовит извне дизерам торговой сети Deny А. Topsy 
(Caparo), А. Леонову (Новокузнец:) aa weromoenn, допущение 


вм. 
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Новый подход к платфор- 
менным приключениям. 
Подлинная м ультиплика! щи- 
онная графика. 
13 уровней загадок и путеше- 
ст 


Гималаи, Катманду, Мона- 
стырь Лам, пещера снежного 
человека в одном картридже! 

Игра для всех возрастов. 





вно режутся в 
. [ак что описание 


был одним из самых популярных поединков. Разрабо- 
танный только для Super ndo, Killer Istinct макси- _ 
мально приближен к оригиналу. В итоге игра стала самой. 
‘быстропродаваемой игрой Нинтендо за все время. В первый 
же день, 30 августа, только в США было продано более 
150.000 картриджей. B 
pens Ay IMM ‘рекордсменом была Crppua Данки Конга, выпущенная 
_ в ноябре прошлого года. Крупнейшще торговые фирмы сообщают» 


_ что за первый день было продано боЛьше экземпляров “Инстинкта 
Убийцы”, чем "Страны Данки Кнга. 


“Первые данные 0 


продажах дают BOs= 

можность прогнози» 
ровать, что Инстинкт | 
п 


бийцы станет самой. 
родаваемоий игрой год 
1 _, Икконцу декабря бу- 
дет продано более двух миллионов картриджей, таковы слова. Питера. 
'Мейна, исполнительного вице-президента Hun’ ендо по маркетингу. 
“Инстинкт Убийцы” представляет cooqu игру-поединок для одного 
или двух игроков объемом в 32 мегадита с использованием той 
же технологии Усовершенствованн ro Компьютерного Моде- 
лирования, что и при разработке Страны Данки Конга. 
Кстати, не менее интересно и то, 'о после того, как ар- 
жадный вариант игры впервые появился в про- 


илом роду на игровых авто- 
матах, только в СЩА было заре- 
тистрировано 6oneq 50 миллионов 
использований игры] Цифра говорит 
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ama за себя. KILLER 
STINCT - имел, име- 
удет пользо- 
ешеной по- 


mes 


громное поле боя да- 
екого прошлого, со 
едами войны. Сре- 
и разбросанных тел 
жно услышать кри- 
ки пораженных. Два 
еликих воина, пред- 
одители разбитых 
MUM, сцепились ме- 
‘ду собой, победа - 
‘OCIOACTBO во всем 
ире. Поединок без. 
конца. Внезапно бой- 
ов охватывает нимб 
ета, и, исчезнув с 
лица земли, они про- 
падают из этого мира 
авсегда... 


рнулось 
тастрофой. Пра- 
ительство пало. 
aoc, огромные 
мега-корпорации 
сражаются между 
собой, уничтожая 
друг друга. Борь- 


ба за мировое господ- 
ство продолжается. 

В этом мрачном мире вы 
деляется корпорация: 
монстр Ultratech, Вме- 
сто честной борьбы с 
конкурентами, 
tratech старается их 


у 
5ьБыт 


ить, продавая напра 


[- a 


во и налево ору. 
жие. C помощь 
qiong оружия 
ывшие партне- 
ры превращают 
друг друга в пар. 
родажа воору- 
жении, тем не 
менее, не един- 
ственный источ- 
ник прибыли 
Ultratech. Отдел 
азвлечений 
ЕО 
высокопопуляр- 
ный телевизион- 
ный эфир буду- 
mero, турни 
Не! teetnet, 
который одно- 
временно явля- 
ется своеобраз- 
ным тестирова- 
нием разрабо- 
ОТО 
Ultratech в, ору- 
жения. Победи- 
тели турнира по- 
учают все, чего 
ы они не поже- 
лали. У проиг- 
равших участь 
значительно ху- 
же. 
Для победы потре- 
уются не только 
специальные 
движения и 
смертоносные 
атаки. Потребу- 
ется воля, жела- 


ние: пот ется 
Е и te 


= Теперь самое вол- 


нующее. Позна- 
комься с героя- 
ми, обладающи- 
ми тем самым 
инстинктом, ЧТО 
написан в заго- 
ловке. В конце. 
каждой краткой 
автобиографии я 
постарался дать 
несколько спец- 
ижений ил. 
Agaranurn’. 
aoyine можно 
посмотреть в 
книжечке-описа- 
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Необходимо также сказать об удивительной комбо-теории; разра- 
ботанной специально для Killer Instinct. Суть ee в том, что вра- 
т га можно атаковать не одиночными ударами или спецдвижени- 
очень TCO ями, а серийными комбо-связками. Наносимая серия может 
варьироваться от 3-х до 64-х ударов. От такой атаки не спасает 
| ‚ ы ни один блок. Исключением является применение 
козырная карта 11% 4 р. все той же комбо-теории, по 
‚про варлородов, « 
(вал в 


из них. 


ского плена... 


уедо| появляется в финале иг- 
ты не можешь выбрать его в каче- 
‘ероя, которым будешь сражаться Glacius (Глациус) 
нире Killer Instinct. Ходят слухи, Возраст: неизвестен. Рост: 192 см. Вес: 























есть способ заг] ть Eyedol, но. 136 кг. Я 3 Rs = В: 

‘формации о его специальных Тлациус - пришелец с отдаленной плане- SEE. 58 s 2 

ниях, комбинацих и технике ты. Когда его космический корабль, ЗВЕЗЕЕ 5 8 

ы. Если узнаешь, (а ты, поверь потерпев аварию, упал на Землю, он ма С = a 

ie, узнаешь) как выпустить Eyedol, был захвачен в плен корпорацией а: && 

ешь играть им на свой риск. Ultratech. Пытаясь доказать, что ино- = Siz Zao ее 

планетяне очень опасны, Ultratech Sssecss Мм 
отправила его сражаться на турнир. нае ss" ва " 

Единственная его награда - жизнь! Е а 

Puddle Port Attack - Назад, Назад плюс Ребе a = 

4 Вниз, Вниз, Вперед плюс Вниз, Впе- Зе а ie 

pen, шифт В. ВЕЕЕНЕЕ 23 

q у Tce Pick Attack - Вперед, Впе- Teesske Ш = 

ред плюс Вниз, Вниз, шифт L. RSSBR Sa as 

) et < FATALITES: 8:65. BB Fs 

: Рост: 198 1 Melt Fatality - Ha- аа mete ees! 
| ь наем да в : 

ia Кг. =: ge [=] 


зад, Назад, На- 





"СТИ 
Дух Тигра 


ero суд 





Яго - ми. 










укцию инстинкт — 2 в 
Е \ 
чнется массовое водство- 





love - Вперед, Вниз, Вперед, 25 5 


Назад, Назад плюс Вниз, Вниз, В 
Вниз, Вперед, Х. 

ality - Назад, Назад плюс Вниз, 
roc Bxu3, Brepen, B. 










ланная неизвестной группой людей, для выясне- 
я обстоятельств таинственных исчезновений, CO- 

провождающих шоу KILLER INSTINCT. Настоящее имя 
Орхид и ее возможности держатся в строжайшем сек- 
рете. 

FATALITES: 

Frog Fatality - Вниз, Вперед, Назад, шифт В. 

Censored Fatality - Назад/Назад, Вперед, Вперед, шифт 
т. 


‚тез ДНК). Скрестив 
ептилии, кор- 


т 


Humiliation Fatality - Вперед, Назад, Назад плюс Вниз, Х. 






Назад плюс 


Eat Fatality 


16 BMT 
Scanned Angel82 





ме серию соперника. 
игры. Знание приходит с опытом. 
противником ты станешь. И тогда од- 
:рашен, когда ты прикончишь его бойца 
е останавливает даже Combo-breaker). 
ит, а новичкам советую почитать. 
д. Даже если проводишь удачную комбо-серию, 

тскочить, иначе удар врага или комбо-разруши- 
тель сведет на нет все преимущество. 


я 


ag WO BOL :1204 “Lal 0692 1294508 © 


Возраст: 25 лет. Рост 
‘Один из величай: 9 
cy в супертяжелом в почетный 
титул пятый год q ‘крайне жес- 
Яться C 
анном кор- 
syeT из-за 
ся еще 
авы и получить миллион 


gee ‘иен 


2 нозэниак и хин ви мини 
`аониоя xmaadt чанивижо 


ТУДА 
хишониоя=0и ‘MMIOLOHXAL 


- очиоми ион 


ханаивипэно эхаиниоя 


иниэн зэдечионои ииней 
(мениено) yeurds 


weanoh 
10 amuu wwxKdatfo но инеиж MOM 


-oudox auxavatteedtiou зон 


-Ladia) ‘цоэзегй ние ох 


5 BG 
‘Twister Fatality - Hasan, 
Назад, Назад плюс 
ифт т. — 
Blam! Fatality - Назад, 


went 


-odu изоз2 о ээа MUMTAIT 


3 


um tadaug “Ресенаиесен - Ayyeyed э109 
“g ‘Weeey ‘Weeey ‘Weeey - Ayneyey ayduns 
“иннейхо XWIMRAU EM НИНО - иениено 


ohawk Fatality - Назад, Вниз, 
` Вперед, А. 
Lightning Fatality - 
3, Назад, Х. 


ЛИЧНЫМ 


> 
5 
r=] 
a 
Е 
Е 


© Cinder (Синдер) 

Возраст: 31. Рост: 188 см. Bec: 88 кг: 

Синдер - осужденный преступник, который согласился участв 
вать в тестировании химического оружия, разработанного, 
корпорацией Ultratech. Эксперимент окончился неудачей и 
Синдер превратился в сгусток живого пламени. Корпорация 
обещала дать ему свободу после исследований, но обманула Из 
заставила участвовать в Killer Instinct. Только победа над Гла: 
циусом гарантирует освобождение Синдера. 

FATALITES: 


зад, Назад, В. 
Combo Fatality - Вниз, 
Вперед плюс Вниз, В; 
‘ред плюс шифт В. 


тропии. До этого 
нении он решил 
щанным Ultratech лека] 
FATALITES: 
Claw Fatality 
Combo Fatality - Назад, Назад плюс Вниз, Вни: 
Slash Fatality - Назад, Назад, Вперед, У. 
Humilition Fatality - Вперед, Вперед, Вперед, шифт Г. 
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‘Описание посвящается приключениям грудного 
Марио Ha octpose Йоши! Я расскажу о своих 
впечатлениях от игрушки. По долгу службы мне 
посчастливилось заполучить Super Mario World 2. 
Yoshi’ 5 зао и “порезаться” в Hero вволю. 

Надо заметить, что я видел как выглядит 
игра’задолго до того, как смог поиграть. Чисто 
визуально "ОСТВевейоши" не производит сильного 
впечатления. Но уверяю, Что присмотревшись вни- 
мательнее тьизувидишь отличное графическое ис- 
полнение, доселе невиданное. Все герои нарисо- 
ваны в стилизованном духе. Такое ощущение, что 
экрана коснулась кисть или скорее карандаш ху- 
дожника. Видны даже отдельные штрихи, что при- 
дает внешнему виду приятный колорит. Глаза про- 


LA 
Tris (3 a story about 


baby Mario and Yoshi. 


RD fA BA BA bh 


A stork hurries across the 


Qusky, pre-dawn sky. 


сто-таки отдыхают, 

А уж как изменяется мнение после первых 
пяти минут игры - это отдельный разговор. 

Начну с того, что управляешь ты в игре не 
скоростным Марио, а веселым и не менее быстрым 
Йоши, даже скорее Йошами (их здесь много, целый 
остров). Каждый из Йош “подписался” прокатить 
Марио по одному из этапов. Надежда водопроводо- 
‘строения Италии сидит верхом, держась за гриву 
динозаврика, и в боевых действиях участия  прак- 
тически не принимает. 

В каждой из зон острова предстоит пройти 
от 8 до 10 этапов. Такой разброс зависит от 
набранных очков. ‘Если прошел 8 уровней и на- 


брал при этом достаточное количество очков, TO 


3 
‘Wad 


It looks (ке a map. Maybe 


the stork was using it? 





можешь побегать по дополнительным этапам. Так 
что в этой игре собирание монет, звезд, рома- 
шек и прочей ерунды - занятие не праздное! 
Каждую зону острова охраняют два босса. Да 
еще каких! Во весь экран! Несмотря Ha их гроз- 
ный вид, эти монстры довольно легко уничтожи- 
мы. Я бы сказал, что дойти до босса сложнее, 
чем его ухлопать. 

Ну в общем бежишь ты по зеленой травке, 
светит желтое солнышко, вдали коричневые горы 
с блестящими снежными шапками на них - все 
будто на детском рисунке. Однако на этих за- 
рисовках начинают встречатся враги , препятет» 
вия и различные загадки. Преимущество Super 
Wario World 2. Yoshi's Island в том, что вееы 


"ды — es A АТА" АГА" АТА 
-. “ 


aA KAR ALARA 
Suddenty, a Skadow appears 


in a gap between the clouds 
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гда можно-найти подсказку по игре. Пояснения 
‘содержатся в бежевых кирПИчиках, висящих в в03- 
духе-на. уровнях. Долбанещь его головой flown - 
получишь подсказку Она конечно же на англий- 
ском, но сопровождается рисунком, так что не 
‘ошибешься' 

Теперь о врагах. Их море! Более 120 видов! 
Я прошел пятБ“эон острова и видел, если не 


} совратБ; вариантов 40-50, остальные, видимо, 


дальше. Ночинеййтотих хватило! Особенно не 
разбежишься. Враз вырастает из под земли или 
воды какая-нибудь уродина. Co всеми “покусивии- 
мися” на жизнь малютки Марио у Йоши разговор 
Хороткий, состоящий из трех основных частей: 





Натье но 


врага, и тот с легким хлопком становится про- 
шлым (однако не каждый позволяет животным бес- 

препятственно топтать свою лысину, советую хо- 

рошенько подумать и оценить внешний вид недруга 
перед прыжком) 


СО - tow sone 


ного, нежно обвив его’тушку языком в “поцелуе. 
смерти”. Здесь мнения могут разделиться. Можно 
выплюнуть полуживого врага и прикончить им еще 
пару. А можно напрячься (нажать вниз на кресто- 
вине управления), супостат попадет в пищевод и 

























SMOKHOCTh пыхать огнем. 
с - ля Wows может заглотить 


ОТ 


_ vy 
a и. Бьют наповал лю- 


то Sone ИИ нохет 

нападающих с очень приличной д! 
только 106 
ребенка. 
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} yep, в автомобиль. 

й в “Nwpe супей} Марио 2" множество скрытый WED: 
Собирай по пути ромашки и в конце уровня поучает. 
У вуешь в своеобразной лотерее. Чем больше цветоч» 
ховинама етом больше имеешь шансов на попадание 
5 bonyc-ypOBene. A там... Штук десять разных игр 
"РЕбДазневыа выбор. Каждый вариант. = Чистая слу- 
вайность. Ин@“Лично предоставлялиеь такие BOSMOK- 
hoot 

1. Что-атоетипа телеигры "ЛЮбИВЕ © первого 
Weekyia закрытых картинок ибтреляешь яйцом в 




















любую - она открывается. Можешь получить жизнь 


Или Что-то полезное. Но здесь же MOXY подоге- 
регать и неудача, конец’ бонус-игры 

2. Второй вариант более всего похож на ло- 
тврею, продёющуюся на улицах. Там, где нужно 
отирать окошки на билете Вобго 7 окошек 
стираешь пюбые три Ебли увидел Марио, считай 
повезло, получишь жизнь. Два Марио - две жиз- 
ни, три тои Жизни. Напрашивается вопрос - 
сколько Марио видишь? 

3. Typ тоже телеигра, но на этот раз 
клуб” Оначала показывают множество карт на па- 
ру секума. Затем карты поворачиваются “рубашка- 
ми’, й тебе предстоит открыть как можно больше 
карт парами. Изображенные Ha Картинках бонусы 
ты получишь в пользование, Ошибиться можно лишь 
два раза. (Используются полученные здесь вещи 
очень просто. Во время ИГВы Нажми Start - “na- 
y3a". После этого обрати внимание на левый ниж- 





НИЙ угол. экрана’ Там есть три квадратика, если 
в них что нибудь есть, выбери нужный предмет 
‚используя крест управления, и дело 8 шляпе.) 

Скрытые игры - лишь малая толика из того, 
Wo спрятано на “Острове Moulin". Попробуй now 
рать наверняка найдешь куда больше! 

А мое мнение таково, что весь кайф новой 
игрушки ощущается после нескольких минут игры B 
flee и идет по нарастающей Азартность ломовая! 
Начав играть, не сможешь оторваться, пока не 
пройдешь последний уровень. Но и после этого 
еще долгое время можно возвращаться на пройден- 
ные этапы, находить новые секреты, добирать не- 
‘обходимое количество. очков’ для того, чтобы по- 
пасть на дополнительные уровни. Так что игры 
хватит надолго, если He навсегда Также надо. 
сказать, что погонять Ибши по острову за сча- 
стье посчитают и Мальчики, и девочки. А в3роо- 
лый дядя, купивший “Остров WOU", как пить 
дать, доиграет до середины (ЭТОТ минимум Я га- 
рантирую), а скорее всего так же, как его чадо 
He сможет оторваться от картриджа до Конца иг- 
ры. 

He упусти свой счастливый wate отдохнуть 
на острове Moll. Хваленые Канары покажутся 10) 
сравнению с ним отстойником. 


аю успехов! 


AM47] 


GAME OVER 
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MVHEAD? & = 
EQULPPEDR WhTH: 
Broad—range 
Eve Gamera 
uitra-sensitive | 
Voice Recogni— 
топ System 

russes Voice Genera— 

tethers tion System 
ия by HAYATOM 


В на название, Tol пожешь предположить, что Mega Men X - npumu- fa 

Spat Mega Мел с Game Boy, Это He ток. В stom срортате mb! umeem 
ереснелишец U2POU. 

| Capcom (она же сделала тот camel Street Fighter) утудрилась ис- 

ользовать GB рядобои платерортеннои приключенческой цгре поиски сенре- 

тов, огротных боссоВ и большинство Возтожностец присто@ки Super Nintendo, 
В этои цере Вы управляете роботот, которого B просторечии называют 

«хе. 

На страну роботов нападают злодеи и конечно же только ""Х"" пюжет спа- 

cu 

В продолжение чгры y “X"* nosBasioren новые Gosmorstiocru и новое оруние. 
Путешествие проходит по 8 оснобныт и 4 дополнительныт уровнят. 


Chl И БЕ 


этап - Горы. 
Очень тного снега и пещер с ледяныти сосулькати. В этот уровне, 
“Souda @ специольную капсулу, Вы получите ускоритель. Это потожет 
Meza тэну быктрее ОЭбуготься. Tak же на этот этапе Bel HaUdeTe 

* сердечко". Это нетного поднитет энергию. Босс этого уробня - Пин- Г 
2Вин (теталлическии робот, Впрочет как и Все остальные). Убив его. р 
"=X" получит ноВое оруние - КЕ (заторожиВатель). С его помощью 

гораздо легче убить Тигра (следующеми Gocc). | 


анция. 


у очень MHOZO электрообору- 
re ЗАВ (резервным бок). Резерб- 
и пополнять ее уровень, ко- 
ониВ этого понстра, Meza 
}. Используя его пожно легко 


‘уробня - Нротог. 

































гады и тележки (если их тож- 
FATSASIMU), на которых пюжно ездить. Здесь тожно 





наити Второи резервным бок и еще одно сердечко“. Здесь Вы 
Gctpetutecs с тет саотыт Нротот, Если стожете его прикончить, Ват, 
достанутся RSHIELD (силовые шары), Используя их тесте с нокопите- 
лет энергии, *"Х"" оказывается защищен энергетическит \цитог. 


4 stan - Яэропорт. 


Все - кок В обычнот аэропорту будущего. Здесь Валяются третии ре- 
зербньым бок ( Всего ux четыре ) u шлет. Шлет потожет лотать не- 
которые стены, Кто бы Вы дутоли Goce аэропорта? Орел (но He бе- 
лью)! E20 Вы! наидете на огротнот Воздушнот корабле. Y6uG негодяя, 
‘заутеете 5ТОВМЛ (wropm). Пользуясь столь грозныт оружиет, Вы 
momete создавать огротные урогоны, стетоющие Вроагоб. 


16 №” аи “1 


















































































7 этап - 


Oe ‘Все собра- 


но на подводнот уровне. ВзорваВ огнет подводную лодку, Вы полу- 


яющее SITS KOHL HU. 

е Harari rene поза Genre чате “сердечко”. A би Gocca, Спрута, Мегс-Мэн 
<Вою начнет полить ити Во все нивое. 

некоторые стены, за которыти есть <ек- 8 этап - Башня. 


Длинные лестницы, узкие проходы, большая Высота. На этот уровне 
‘будет HaUdeHo последнее “сердечно“". Нто-то с pozaMN, очень похо- 







соброна здесь. На этот уровне хранится 
Воние Эля “X"*. Броня. Она позволит луч+- 
ы (те. противников), ГлаВным Враг этого 
'Хотелеона Greet за coGou получение 
ы пюжете наити робота зеленого цбета. 
аться, колоштатя неприятеля направо у 





После прохождения Всех основных уронеи появятся дополнительные. Это не _ 
единстВенное. достоинстВо цгрье есть удобная cucTema паролем. 

Хорошая реонция u терпение потогут Gam проити Mega Men X A тех, кто, 
›тапы, новое орунние, но- 
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близняшки: B3-3-33-3! Ну или 
что-то’в этом роде. Заядлым иг- 
рунам и игруньям приключения этих 
насекомых знакомы‹еще с приставки 
Dendy. Сюжет ничуть-не-изменился с “8- 

7 битных” времен. Стреляй во все, что движется. 

Убей их всех и, будешь первым! Несмотря ната- 

ной системе баллов на 6- ‘кую кровожадность, все действо лроисходит B 

И максимум, но для такой про- ‘достаточно веселой форме. 
‘стой игры это цифра!). Игрушка › А графика-то; графика (если честно; по 
нарисована не в пример своей ee 10-баль- 
‘дендевой” сестричке. Фоны и ПЕЙ =: 
Й зажи настолько красивы, что по- „и Ss 
Г pow забываешь нажимать на га- 
Й шетку. А давить на нее; роди- 
мую, надо усиленно. Пчелки 
= Wun, Путешествие начинается tan crpeMaTca к своей неви- / 
Uh а красивейшей местностью: Горы, —‘димой цели и тебе 
WY городские кварталы, облака. Meyta!, предстоит помочь 
Если бы не полчища врагов; постоянно ‘им на столь опас: 
у атакующие пчелок.... Их (врагов, увы, не ном и нелегком? 
— пчелок) такая масса, что поначалу‘берет ото- пути, 
pone, но только поначалу... Затем противники 
начинают входить в штопор один за одним. 


Истреблять неприятеля довольно, просто: 
Пчелка (похожая более всего на кос- 
мокатер) гасит все живое в возду- 
хе из пулемета среднего кали- 

бра. Также можно постре. 


й лять по наземным целям, но’ 
уже из некоего подобия пушеч- 
ки, Веселые ананасы, разгуливаю- 
щие по улицам города, от выстрелов 
пушчонки превращаются в кожуру или 
‘бонус-сердечки; прибавляющие жизнь. 
(Кроме того ловзрывать Ha поверхности земли. 
можно зачищенные до неприличия бананы, рас- 
тущиетам и сям, всякую живность и’много 
‘другого, что мешает победоносному про- 
движению.) 


И вот в таком духе предстоит 
пройти семь уровней. Будешь / 
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eee ce 
водой, ив 
‘шут его знает где. В-конце‘каж\ 


Й очень грозен. Но первое впечатление об\}\ 
манчиво, Пчелка больно “жалит” любого ‘из 
них из ‚своих орудий. Иесли ты ‘смел и напори! 
победа’ обеспечена. После‘уничтожения главно- 
го злодея этапа остается море колокольчи- 
ков. Постарайся поймать как можно боль- 
y we из.них. 


Несколько советов 
пчеловодам: 
Кроме стандартного пулеме- 

тика`и пушечки, есть и 


другие средства воздейст- 
вия на недругов: Когда станет. 
совсем туго, ты: можешь выпустить 
целый рой мелких пчелок, стирающих 
все на экране. 
Выбивай из лучек колокольчики - это ‘глав- 
ное, что помогает выжить. В колокольчик можно 
пострелять, и тогда‘он изменит цвет. Подбирая 
колокольчики, можно получить Защиту, 49 комбинацию: Select, A, Y, А М 
полнительное, более мощное, оружие, X,B,X B, шифт В, шифт®, Selec 
› — приятеля, летающего рядом/и’постре- 
ливающего во врагов, а также п- 
ное количество очков в зави- 
симости от цвета. 
Ежели поплохело сов- 


- бесконечная жизненная энергия. 
Ничего, не.бойся, стреляй смело, любо“ 
го (пусть даже монстра) здесь можно 
уничтожить, 


Напоследок стоит еще сказать о музыкальном 
оформлении. OHO, как всегда, на высоте, 
Впрочем, это‘не удивительно для игр’на. 


Super Nintendo. 
“Пчелки-близняшки” безусловно, 4 
игра для самых маленьких гей- 
меров, Но она может найти 


поклонников и среди 
взрослых любителей пона- 
жимать на спусковой крючок. 
’ Если вначале игра не впечатлит те- 
Й 65, то проходя уровни постепенно; ты 
несомненно, все-таки получишь удовольст 


Г 








TNA 
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Добро пожаловать в “Приключения 
ки, у тебя в гостях на Super Nintend 5 
и истинные поклонники супернинтенд век Om 
Для новичков же в мире Новой Реально! 
щим открытием 


массу сладкой морков 


о всем и 






2 давнык 


Итак, звучит бодрящая музыка, и ты оказываешься в* тране Акме 
местность к тому же еще очень опасна. Врагов доста: 
В основном это герои различных импортных мультик 
хожи). Но и Тини Тун-зайчишка не лыком шит. Против всякого. 


уровням, личностей у него есть несколько способов борьбы: 





го и они разнооб; 


иней мере очень по 





шляющихся ITC 





Кнопка У - прыжок, ку- 
вырок в воздухе и заяц бьет 
мощыми лапами. Такого удара 
не выдержит никто. (Конечно, 
не удар встречной электрички 
Обеликса, но где-то близко к 
тому) 

Кнопка L или В - 
очень быстрый бег. Заяц смета- 
ет всех на своем пути. Не забы- 
вай следить за показателем 
энергии в правом верхнем углу 
экрана. Если он иссякнет, силь- 
но не разбежишься, а это ино- 
гда просто необходимо. 

Кнопка В - кубийству и 
разрушению никакого отноше- 
ния не имеет. Это обыкновен- 
ный прыжок. 

Остальные кнопочки, как 
ни дрюкай, толку никакого. Хо- 
тя можешь проверить, может 
они включают свет у тебя в ван- 
ной или туалете. 

Перехожу к особо почитае- 
мым для сбора предметам. Их 
четыре типа 

Звезда -уничтожишь 
противника - на его месте ока- 
жется звезда. Соберешь 100 
штук - получишь дополнитель- 
ную жизнь. 


BBR id 


oe ane | 
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орковный трофей - бывает трех видов. Серебряный - возобновляется одно сердечко в жи; 
ой - все сердечки наполняются жизнью. Хрустальный - максимум жизненной энергии повышается на 
сердце). Ну здесь в общем все понятно. Как в любой игре про зайцев или кроликов, все завязано на 
ь ее милую находить и жевать, долго не протянешь. 
Трофей Гого Додо - тоже имеет три модификации. Серебряный - пополнение спринте 
теля. Золотой - заяц становится на некоторое время неуязвимым. Хрустальный = 
кам, находящимся на экране. Не забудь собрать оставшиеся от них звезды: 
Всего в игре шесть больших уровней. Описывать их подробно не буду, да 
характеристики. 
> Уровень 1. Чудовищные беспоря 
>< Луниверсити - одно из непонятных GDB, 
госучереждение). Но.сбеспор: aT 
обуздать .распоясавщи В 


победы 


Уровень 5. Кутеж в облаках. 
Кутеж не кутеж, а заяц-то оказывается почти что летающий Кр; 
Уровень 6. Космическая опера. i 
Что-то вроде космической станции. Финал приключений храброго Тини Туна = 
BOB 
В перерывах между беготней и истреблением врагов (то есть между уровнями) есть множе 
нешь колесо фортуны - выберешь, во что будешь играть. ( Варианты: от поедания яблок на время, до "КТ! 
сит".) В каждой игре есть шанс заработать дополнительные жизни. $ 
Tiny Toon Aclventures. Buster Busts Loose - один из немногих < НЕДОРОГИХ и зорощих КИ Е Безусловн. 
еик 





each round 





on the lett. 
For each round 
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few In the Sultan’s absence the ies 
Grand Vizier JAFFAR rules with A 
© an iron fist of tyranny. ihe 
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Он, вероятна был 
Комы р. 
ногам! Его отец, 

знаменитым 
Уверен 
м. 
Re BILL yor tu Ib 
о м ptoya 


г. IAC про: 

АБНОЙ риск: 

ых ретьум 43 
пято сетей в семье Халл. 


Br 4 Bess CREM летом, 


Под надзором своей 
mameou” Bpemm ur азы 
катания HO _ABg) lukarcKOro, 

росшуй Халл» на- 
за Elmhust 
в молодежной хок- 
‘лиге. ты” весь 
fog он’ тренировался 


я спору) 
ое (Semone ‚оное. 
тем Bpemm рол 

CKOABKUX Le о 


г. Ne oe 
в 
в. п: ах 
Юка Стенли, 
Koo BO сер. 
в Calgary 
lames. Bu ug 
OH ОКЗ 
менеджерам ss 
Louis. Blues, © max 
ео сразу же т. 
ПУЛИ. ее в 3amou 
команде т IGA 
сое ЗОО, =. NEL 
«арьера насчитывает  множе- 
ство’ Гочетных _ призов, 
О зоброшенн, 
ОНО 
парнем, :. 
Именно с маком‘ име- 
HUMbIM. о тебе 


Bee iP ul Ma Hod Bootes 
KU 
ca Ц ее Г 


Nae 
oe ео- 
ав Появляются се0час 
во многих спортивных Играх, 
мы 

просто потрясающ 
Далее > eayem cbup- 
‚женная ва 0 
OcHOBHOe “меню игры. 
ь пы можешь вы- 
брать комоноу за ‘ко- 
mopyio 6: cee играть. 
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nie 
МЕ: 

Bom 


роет легко 


‚ oe 
‘улучшений gun Apu- 


носится во жертв 


инольные \гры (от 3- сред 


Lours 
GILES 


SSuPER ` 
SNINTEINO - 














Scanned Angel82 






PODLCOBAHE: о 
мельчайших 
палец. 
это все не 
главное, Основной прикол каж 
Oro’ MEIN: BON amo Oe 
опровожаается комментариями: 
‘слышны не ‚соразы a 
Бум’ WGKGAGKAIM “LAG. опал“. 
Cmaum закрыть глаза, создает 
G оное оуЩене _byg 
СЛЫШИМ SBYKU Ной - KOKKEU= 
HOU | cant омментатор - U3 
свбей ЧА буквально брызжет 
CNOHSMU: lami тр oe. 
ém<-nac  овенаацатолу, 


gente oe проход. осо 














tS EASTON Game Stats 


St. Lovis Vancouver 


1 Goals 2 
33 Shots an Goal 28 
21 Body Checks 8 
0 Penalties 

_ OO Power Play 


“#5200 Passinaet% 
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: MA себя’ много унтереа thi 
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Super Nintendo 


ВАТ- 
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"WORM ta ye 
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Tay MBOLD HITAOLRI 

Бакбнечные жизни. | | 
tose mos 1 
Г 2 ‘Bo время игры нажми Start 
$ пауза”. Затем выйди aif 


fil 
| 













J fom 
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‚ма’“пауза” снова поставь 































уровня. 0 
У ВыечиЧровикс “NOS | аж 


бом’уров yeghds 5030129058 | / 
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Секреты могут ‘не ^—— 
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VE la Экране, когда no: TC — работать -на- Е 
коду4ии ть, У, и: i= о неоригинальных ~ 
ao // надпись У, : 22” продуктах, в тч. 
wept L, Внизи шифт плюс Select | i купленых не в 
I 4 J os есколькб’ваз Beépx Bu ' торговой сети Dendy 
„одновременно. | 


„С Beep, 





Sveum 
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a oe 
ALOT NEN 
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Kool Stuff на экране меню на 
ор К Viel dgeers 

Вверх, ana eal Влево, В 

Kooler Stuff Ha wee jane меню набрахь 


ах | 
SSS Select, A, В; Вправо, Влево, Вниз, Bu 








| 
| | 
ah Ie | 
Scott's Stuff - На экра 
we | ‘ : 
` вверх, Влево, Вниз, Вай 
a + min 
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PAL YWETe 


Все настоящие игроки дав- 
но пускали слюни, глядя на 
своих компьтерных коллег, 
азартно режущихся в Doom, 
Rise of the Triad, Heretic и тому, 
подобные игры, (fav поклон- 
ники Super Nintendo получили 
новогодний подарок в виде 
картриджа с оригинальным 
Doom). Теперь настай оче- 
редь и “сеговцев” нуться в 
чем то похожем, 


Надо отметить, что Zero Tolerance появился'в Mocks 
довольно давно, стои ных денег и продавал: 
одном - двух местах, включая базары и рынк : 

Явто время исхитрился и купил игру, До! 
озень быстро, дня за два. Но, тем не меней 

считаю до сих пор, что полученное удо 
ивкакое сравнение с потрачен 


нетах в глубоком кобмо! aver чезнувших 

рибутов нашей жизни азвать лищЕ 

свер” и программу “Комильфо” для но! 

щем, все, как всегда, впорядке, но-до\ 

ных пришельцев на космостанции 

полностью оккупирована ae ескими военными силами 


‚Кто же сможет! про! : тельный рей; п: ению околоземного орбитального имуще Ва: 


Квинтет эт резов находится под юрисдикцие 
Н. Каждый из Коман имеет свои особенности ина 


180 ВЕСЕ 2 х ь a 
майор. : . ТНОНАУ 

ae : —\ созя о А S0ERUp 

по эликтронным систяме 5 я Е а55е” 


Hs 


Скорион= 


1A) 
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Tony Ramos. Кличка: ласковый. 





































ВЕС: 69 кг. Воинское 
майор. Специалист по диверсион- 











ациям в тылу противника. Этот, 





охлый и длинный Matiop - лучший в подраздел- 








илями. (А это немаловажно! Однажды я остался 
БЕЗ БОЕПРУПасов ГДЕ-ТО в СЕРЕДИНЕ игры. И вот 













\. 


этот самый Ramos: 














JUSTIN WOLE уложил руками и нога- хе 
вы | CODE: “JJNolf” мы, НЕ BES Mort помощи г = 
MMMM $ 152-1 oroparurensw onon. 
WEIGHT: 72 k ПродЕлывать подовноЕ другим чл: KO- 
0.0.В.: 1/12/74 манды НЕ советую! | | 
Re lor Nolte Medien? reialist 4. Justin Wolf. Кличка: Джи-, | 
project?" = while волк. Рост: 188 см. Bec: 72 кг. Воин- 
Е У VE nd $ CKOE звание: майор. Медик группы. СпЕ- 5. . 





pistol 





шим. Овладавт повышенной стойкостью к 





циалист по оказанию помощи пострадав= = 


а DaHEHUSM U ПОВРЕЖДЕНИЯМ СОБСТВЕННОГО организма. © 
KpOME ЭТОГО ЯВЛЯЕТСЯ ЭКСПЕРТОМ B ПИиСТОЛЕТНОЙ 








СТРЕЛЬБЕ. “ 
5. Scott Haile. Кличка: псих. Рост: 188 cm. 
BEC: 67 кг. BOUHCKOE звание: капитан. СтарЕй- 








шы@ член спецподразделения. ВЕтЕран. Овучен ис- 





кусству минирования и подрыва вражеских сооружений. Hac- 
тоящий crazy, судя по фотографии и кличке. 

В начале игры можно выбрать любого из описанных выше потрошителей. По ходу де- 8. 
ла они будут гибнуть. Один помер - выбирай следующего. Как не останется ни одного, игра 
тся. Боевые действия выглядят абсолютно круто и трехмерно, благодаря плавному' 

нгу и звуковым эффектам (враги рычат и умирают в стонах, оружие грохает ого-го!). Цель 
аждого этапа - уничтожить всех противников на уровне. Для любителей покататься на лифтах и 
бежаться через этапы (не делая этого) скажу, что не прикончив всех- не получишь пароль на 
ий уровень. А этапов тут прилично. Три большие миссии, включающие войнушку на Ев- 

1, небоскребе на Земле (где кроме стрельбы в здании, по тебе ведут огонь снайперы с со- 
крыш) и отдаленной космической колонии. Всего около 40 уровней, напичканных монст- 
олдатами противника. Есть настолько отвратительные твари, что просто жуть. Паучки 
щие по стенам и потолку, мухоподобные люди и прочая нежить. >” 
'равляться с ними надо с помощью целого арсенала оружия. Есть все - от пистолета до ба- 
ротив больших масс противника очень эффективен автоматический пистолет (типа ЕК © bas 





ри, что прост 





TB 





wey 


i= 
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отвратительные 


‹омнату гранату, затем зайти туда и обнаружить вместо готовых к бою врагов какие-то ош- 
ползающие по стенам на пол. Жаль, что коммандос может нести на себе всего 5 видов 
я и приспособлений! Это, пожалуй, единственная недоработка в игре. Кроме вооружений в <> 
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костюм. Последние два просто необходимы при попадании в зону пожаров (ох, He кури- == 
‘авнебоскребах!). 

HO, что в отличие от подобных игр, оставшись без оружия можно драться не только рука- 
В ход идут ноги, обутые в кирзовые сапоги образца 1943 года. Причем правильно проведен- ЕН 


Ес 











ются пулевыми отверстиями, 
‘овЕТОВ только пара. Почаш смотри на карту (кнопка Start). Индивидуально под- 















оружие для уничтожения каждого вида противников. (В влижнЕМ вою, например, ‘ 
hootgun, а издалека надо мочить US лазерной винтовки). Да, и EU, всли а || peer 











тупишь на поставленную TOBOU RE BOMBY с часовым механизмом -подорвешься. 
обходимо также упомянуть о том, что на каждой миссии встречаются секретные этахи. По- 

а них можно, лишь детально изучив карту нескольких уровней и движение лифтов. Если не 
b на секретный уровень, то выдача паролей также станет невозможным, а значит, потеряв 


ГЕВОТОГЕВАМСЕ 








и чудовище: 


короткой nepectp 


скочила на ноги! Прикинулся 

‘предатель! Приятный сюрприз, 
‘если учесть, Что в моих поро- 
eee Пос 


ZEROTOLERANCE | 





1 | бсаппед Angel82 









































Бездонны глубины Вселенной. Сколько еще неизведанных тайн и загадок таят OHM... 
Человечество издавна стремилось в космос, надеясь найти 
Там братьев по разуму. Самые умные, правда, иногда заду- 
мывались, а что же сулит такая встреча? 4 

Судя no компьютерным играм, мало хорошего. С Tex 
пор, как появились игры на видеоприставках и РС, зе- 
мляне постоянно “окучиваются” злобными гуманоида- 
ми. Назойливые нашествия следуют чередой. Сотни 
раз родная планета гибла в.войне с захватчиками и-—— 
снова возрождалась из пепла. Кошмар да и только! 

И слава богу, что в Skeleton Krew инопланетные уроды 
истребляют друг друга, а о Земле, видимо, и не подозре- 
вают-События происходят в глубоком космосе. Крепкая ко- 
манда андроидов послана навести порядок на одной 
‘из планет местной солнечной системки. Там, надо 
сказать, царит полный бардак и разложение об- 
щества аборигенов. Каждый схватил по пушкеи 4 i 
норовит изрешетить соседа по койке. He 
обошлось видно и без наркотиков. Да и мест- 
ностьрасполагающая, кругом - сплошное 
уродство. Преступников - как грязи! 

Однако и андроиды не лыком шиты и го- 
товысделать из любого неформала реше- 
то, Беда в том что для игры можно выбрать 
лищь одного из трех персонажей (если иг- 
раешь с другом, можно двух). Все трое за- 
служивают подробного описания. 

q 





Дата изготовления: 2031 год, 
Рост: 184 см. 
Вес: 108 кг 


лазер 


‘Spine - середняч 
параметрам, One 
но шустр, что’чае 
саетемужизнь. | 
bills} 
Дата изготовлен! 
Рост; 180 см 
Bec: 63 кг -—_5 
Вооружение: Триблат, 
wep (как переводитеяьй 
знаю, но стреляет круто 
Член партии, то есть коман- 




























ды c 2058 года 
Е 
женщина. 
— `` „Дата.изготовления: 2034 год, eDiets 
Г Рост: 185 см щищена 
Вес: 228 кг столь силь- 
Вооружение: Бластер ной бро- 
Член команды с 2059 года. ней, как ее 
Joint - самый мощный из друганы, 
подразделения. Очень эффе- но зато, 

ктивен в перестрелках и име- очень бы- 
ет мощную броню. стро бега- 





ет. 
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Козический корабль abicekibae) солдат улачив Vonsira City тут же сматывается (пока бамперы не сняли, He скрутили 
за) 

ЕВ Be ЕВС Of Локти НОЕ И KpenUcT БУК ЭлеКтроФИЦИрованное космическое будущее начинает действо- 
Ha HeOkpeniivia психику ужо Ha HepBOM stale: par Marepvanusyiotca прямо из воздуха. Кроме них на пути встречают- 
градительные кубы, которые надо разбивать огнем. Также есть энергетические преграды, преодолеть которые можно, 
0 подорвав пульт управления По пути периодически встречаются кучки из металлических пластин разного цвета. Мо- 
я тулой, но от их собирания толку ровно никакого (экземпляры одного цвета прибавляют здоровье, потраченное в бо- 












ях). 

‘аки в жизни, боссы совсем не смотрятся крутыми! Первого из них (летающий цельнометаллический агрегат) я легко от- 
~- val wo чцай ” 

вил в последний полет, Главное в борьбе с ними" найти уязвимое местечко. У вышеописанного летающего “чайника” - 

о две турбины. Дымят очаровательно. 





ними - охота на червей по, nos иже, На эдеваторе ego сначала, . 

глаз (чего вылупился!), а уж потом мускулистых мужичков с бластерами. Пока глаз жив, STH a | 

AERGTLCMCHOBA и ва, В жижеТактика другая - разжижиться (шутка!). Червяков выпускает специальный механизм" Им: 
} a 


= a. > 






















и м BCE ж 









Tib.ge@x ползучих гадов, он нелоявится снова. A IPOXOL 


ди лезает, долби изо всех сил. Как грохнешь его 
ех оставшихся червей, снова попадешь на лифт, Враг ановя DULHBIN зощренными п е 
И" 








ати, ползая по жидкости, не подходи к прекрасным 
кам, торчащим из под воды, - верная смерть. 

ки принадлежат огромной зубастой пасти, про- оргов ДОВОЛЬНО Obi 
тывающей тебя в один миг. есть 
ем дальше, тем происходят все более весе- 
бои. Появляются блуждающие электрове- 
ена, прикосновение к которым грозит можно проскоч 
ртью. Мимо них можно только пробежать, ‚амое тр 
PAS LA STOO VHOOHENT MOMENT: “обе” С 
ечной целью каждой мини-миссии явля- но при 
либо уничтожение всех в пределах 
имости, либо разбивание №-ного ко- 

личества странного вида колб. Есть, 302M 
авда, миссия на лавовой планете 

необходимо уничтожить несколь- 

ражеских дзотов, подходы к KO- 

ым прикрывают местные 
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Mega Drive 
ия: приключения 


Неприятн! 
‘основе! 


ЕС. 
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всех 
4 ‘уровнях 
встречаются 
‚странные ме- 
_таллические аг- 
регаты. Они, по су- 
ти, являются сейфами. 
„для хранения полезных 
предметов. Находятся 
‘они, как правило, не по ходу 











Ha этапах попе аются! висящие в! ¢ ры 
хе специальные платформы. Они быва- у 
ют двух видов. Первая пополняет жиз- % a ~ 





= ненную энергию до конца. Вторая дает 
бластер, стреляющийл лазером крас- 


чем 
надо 


Гупомя- 
нуть o€ 
тельно, так 


о дверя 
f Чтобы через них | 
пройти требуется | 


а ловкость и 
Гразительность. Г! 


третьем этапе. Дога- 
даться, что нужно 
оду труд- 


лампочки, периоди- 
чески меняющие 
цвет с 
[синий РЯдОм c k 
#10” из лампоче 
обозначены кнопки 
джойстика. Цель - 
‘успеть нажать со 
тветствующую 
BP кнопку, когда 
7 чка заг. 
y PUTCA синим 
| светом. Если 
р ировать 
| Удалось, то 
далее необ- 
ходимо на- 
жать крест 
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B Hee воткнется специальный штырек. 
Когда все лампочки будут подобным об- 
разом заглушены, схема начнет рабо- 
тать. В результате этого процесса тебе 
выдается один из четырех ключей, нуж- 
ных для отпирания двери. Остальные 
три ключа получаются подобным обра- 
30M, Главное в этом испытании, какя 
уже говорил, ловкость руки никакого 
мошенничества. 



























щимся явлением в формате 
_ Mega Drive. Стандартная 
_ платформенная игра, позво- 
ляющая побродить вволю по. 
_\Фантастическому миру и из- 
|) редка пострелять по движу- 
щимся мишеням, Разнообра- 
зят игру лишь описанные вы- 
|ше тренировки на гибкость 
пальцев. Жаль, однако, что. 
1они не логического плана, 
"Тот кто ждет от картриджа за- 
хватывающего действия, бу- 
~ heer несколько разочарован 
медленным поступательным 
вены игры. Звуки также 
У навивают кибернетическую 
[0 
| Из достоинств можно от- 
| метить детально проработан- 
ную графику и практическую 
> невозможность пройти игру. 
до конца из-за обилия уров- 
ней. Исходя извышенаписан- 
ного, фанатов эта игра‘обобо 
не заинтересует, Однако “За- 
"Я ерянные поколения" можно 
"доиграть хотя бы из спортив- 
| ного интереса, чтобы присо- ~~ 
вокупить ее кпухлому списку ym 
пройденных игр. [АМ53] 
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KILLING 
ENDING 





когда-либо созда 
ги. Какобычно, можно выбрать команду Md 
Чем же отличается NHL ‘96 от предыдй 
Первое. Абсолютно новые графий 
ков, еще больший реализм движений. А 
‘сто летают! Таких скоростей, уверяю, ты ещ 
шихся хлебных крошек и вдобавок пришибленй 
торОе, To, ради чего весь сыр-бор. Гол 
бросокотвиней линии. В:94-м - паси cpaay Vaal 
ство 


}, блок - назад. 
ась целая куча допол 
Ккеейдолжны, быть. 


сбрасывают перчатки: 
High Sticking (2 минуты) Игра высокоподнятой 


Holding (2 минуты) Задержка соперника п} 


Hooking (2 минуты) 

* Interference (2 минуты) 
Roughing (2 минуты) 
Slashing (2 минуты) 


Tripping (2 минуты) 


Задержка соперника 


Атака на вратаря, влад 


Особенно жесткие TO: 
Удар соперника клюш 


Сбивание соперника 4 
кой или локтем 












Se 

За особенно eyed ae 

нарушение штраф” | 
ное время мой 

быть удвоено, 

правило, 
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16 бит 














Не- 
отъьемлемым 
атрибутом для кру- 
тых игроков является ру“ 
ная смена звеньев. Для № 
этого перед вбрасыван 
А, В или С, выбирая одне 
нить составы во время 
далее по тексту. Показат 
звена меняет цвет от с 
го. Кого лучше выпустит 
или подуставшую перву 
выпустить на поле супер 






пубой и оранжевый дожрасн 
я в. бой полных сил 












ВБРАСЫВАНИЕ 
Выбрать игрока для паса Де 





















Захват шайбы ать В, когда. 

НАПАДЕНИЕ ба приземлится на лед. 

Вбросить шайбу : a ¢ 

в зону противника Нажать А >. 

Пас В+В-Раа ЗАЩИТА _, м 

Пас с атакой всей команды В, а затем А Задержать соперника 

Пас в одно касание В, азатем А + D-Pad 'Упасть на лед для блок- 

Кистевой бросок Нажать С _ RS ‚ Переключить контроль на ae - 
Сильный удар с размаху SaxatbC Pe игрока, ближайшего к шайбеВ ao “Ge 
Пас с ударом по воротам РА Отнять шайбу, подножка В (рядом с шайбой) — 
в одно касание В, азатем С + О-Рай _ Ускорение, толчок 

Обыгрывание соперников соперника 

в движении D-Pad + Start ~ Управление 

УПРАВЛЕНИЕ ВРАТАРЕМ Ручное управление Выбросить шайбу из зонь 

Включить ручное > % Sm, on 

управление Держать В р 


Отбить шайбу, упав на лед A+ D-Pad 

Отнять шайбу, подножка В pagonre шайбой 
Поймать в ловушку би 

Как говорится, наше дело - расска 





| Skeleton Krew 
Mortal Kombat ap Пропуск уровне. 


Поставить игру на “паузу”. Затем 
Секретный пункт меню 


ввести: С, Вверх, Влево, Влево, В, А, 
на экране главного меню набрать 


Вправо, Вниз, ©, Влево, Вверх, В - 
комбинацию: А, С, Вверх, В, Вверх, В, A, 


увидишь вспышку наэкране. Теперь 
Вниз. | М 5 


Секреты могут не 

работать на = удерживая кнопку А, можно крестом 
неоригинальных. = 

продуктах, B-T4- = 

КУеНЫХ ЕВ: управления менять уровень. 

торповой сети Dendy 


АТФ 











опис Spasehead | | 
Полный просмотр игры: Red се 


На экране заставки (после выбора английского языка) Пароли уровней. 
нажать: А, В, С, А, В, С, В, Start. ABACBCBCACC 
a ААСВСАССАСС 
ad ical Rex ACBCBCCBBCC 
Выбор уровня. BAAABBCAAAA 


На втором экране заставки набрать код: A,C, Вниз, АВВАВСААСАС 


(et ee 

























A 
птовы поставки 
Минимальная партия: от $1000 
` В оз ницу и мелким оптом приставки 
ся только через магазины 


безналичная оплата на счет поставщика 
или регионального дилера 


‘склада регионального дилера 


Фирменный сервис 
фирменная гарантия на все ви- 
ды товаров 
инструкция для всех приста- 
BOK 


Дилерские 
\ соглашения 


Дилерами Dendy могут стать ор- 
ганизации с высокими объёма- 
ми и/или интенсивностью про- 
даж (дилерские: соглашения 

при первой покупке не заклю- 

чаются). 

Дилеры имеют следующие 
преимущества: 


Фирменный сер- 
вис 
фирменная га- 
рантия на все виды това- 
ров. 
инструкция для всех при- 
ставок, описания игр для 
Super Nintendo на рус- 
ском языке. 


купать 
течествен- 


ые це- 


gare артне 


Q 


ToproBOE 
рские согласова- 
HUE 


Направле- 
‘ние покупателей (в 
том числе оптовых) 
‘из данного региона к 
‘дилеру. 


КоммерЧЕ- 
CKUE MpE- 
‘имущества 

Максимальные скидки 
при любом объеме партии. 
Постоянное обновление ассор- 





тимента 


Рекламная поддержка 
рекламные и оформительские 
т материалы для торгового места 
рекламная кампания продукции 
на центральном телевидении и в централь- 





р. 

~4 о 

ной прессе. © 
ия ов торговых | 


чек дилеров в журнале “Оепду-Новая ey 
альность” и в каталогах для pact 
базе данных 

предоставление рекламных; 
деороликов для демонстрации в мага 
и на местном ТВ 

‘разработка и nj 
чатной и аудиорекламы. 

еженедельная теле програ! 
«Новая Реальность”, ежемесячный жур 
“Dendy Новая Реальность", ежекварталы 
каталоги игр з 


Юридическое сопрово 













‘сячные пресс-релизы Dendy с эксклю: 


мендации по мы торговли; Е 
ной информацией; 


торы торговых пло! 
)TKPbITh Фирменный 


‘дельцы или ay 
дей, желающи 
зин Dendy, 0 
ятельным вл. ьцем предприятия 
бизнес под торговой маркой Dendy, 
щей хорошую репутацию на рынке. До 

о франчайзинге, ‘при первой покупке 23 
ключается. 


Франчацдиат получат: 
все преимущества, предусмотре- 
ные для оптовых покупателей и дилеров PS, 
* Использование трехтетного ог опа 
Dendy, в ‚продаже видеоигр 
м у, ea е использование торговойа, 
марки | 
цат мот 
лучить поддержку 
Льготы по оплате-товара 
‘Обучение и ие сот 





ников 
Помощь в on фирме 


ного магазина/отделе 
Включение франчайзиатов в ка- 


честве фирменных магазинов/отделов 
Dendy в рекламные объявления, информа- 
цию, рассылаемую зарегистрированным 
пользователям, журнал “Оепду-Новая pe- 
альность” и другие рекламные материалы % 





Scanned Angel82 








SUPER 
NINTEN- 
ро" 
Элитная 16- 
битная при- 
ставка. 16- 
битные ос- 
новной, ви- 
део и звуко- 
вой процес- 
соры, 32 
тыс. цветов, 
полноцен- 
ный стерео- 





трехмерных 
"объектов, 
имеется воз- 

“MOKHOCTE™ <= 
подключе- 
ния по низ- 
кой и высо- 
кой частоте. 
B комплекте: 
блок пита- 

ния, джой-_ 


BES в ти изобра- 
. и и 
громкости 
звука. Сте- 
реозвук. Га= 
рантия - 6 





шнуров. Си- 








стема PAL месяцев- 
(поставляет- DENDY 
ся также JUNIOR 
NTSC-sep- Современ- 
сия). Гаран=® ная 8-битная 
тия 6 меся- приставка, 
цев. Произ- облегченная 
водство: модель для 
Япония. детей. 
Отличается 
. простотой и: 
GAME неприхотли- 
вох" востью в ра- 
Карманная боте. Самая 
игровая cuc-  ПОПУлярная 
а амана приставка 
‘сменных последнего 
картриджах. времени. В 
Независим. омидекте 
от. * Bel ie 
ne ок`пита=. 
овтарейки в ния ee 
лпекте. ровых 2 Peeks 
с на стика-С x 
жидких кри- тема Pai: Га- 
сталлах, pe- рантия 6 me~ 
гуляторы AE 


контраетно= 





DENDY 
CLASSIC 
Классиче- 
ская семей- 
ная 8-бит- 
ная.пристав- 


“Ka. Полное 


соответст- 
вие требо- 





купателей, 
высочайшая 


надежность 
и увеличен- 
ный гаран- 












питания, 
шнуры, два 
игровых. 

джей истика. 
к. 

PAL. Гаран- 
тия 1 год. ^ 


джойстика, ними новин- 
световой пи-’ ками. 
—истолет, кар= в 
Teva. Сис Дополнения 
тема PAL. Га- Световые пи- 
рантия--6 столеты. 
месяцев. Скорост- 
рельные ав- 
16-витные томаты с “от- 





Более 400 
Е ‘Наименоваче” 
ний игровых 
картриджей 
и лазерных 
дисков для 





SUBOR 
Недорогая и 
надежная 8- 





битная при- всех 

ставка. В платформ. 

комплекте: Еженедель- 

шнуры и ное обновле- 

блок пита- ние набора 
ния, два игр послед- 





ВКи: дачей”. Тур- 
бо-джойсти- 
ке, инфра- 
Sega красные дис- 
х - танционные 
32-би ‚ джойстики. 
игровая при- 
ставка на nay > 5х 
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“ 
Наш журнал Я 
теперь можно получат 


ПО поч 


К нам в редакцию приходит coat 
поклонников Новой Реальности. В 
просьв и жалов на то, что Фены 

в родном город или поселке приов 
(или хотя вы какой-нивудь!) номер 
“Dendy - Новая Реальность", | 
Такик случаи вполне ркальны и ‘проце 
новном из-за повышенного спрос: 
также из-за удаленности места 
ФИрмЕННЫХ магазинов Dendy м 
Спешим оврадовать лювителеЙ в 
Теперь “Dendy - Нова? 
ность” можна получать’ 
Что для этого нужно? 4, 
Заполните вланк перевода ил. ПривеД 
пЕрешлитЕ 1 


12 тысяч pyOnet 
один экземпляр 





по адресу, указанному образца. 
Журналы высылаются тобико в адр: 
В ТЕЧЕНИЕ НЕДЕЛИ CuMOMBHTa получения 
ревода мы овязумся вАлать в в 
HOMEP заказанного жур фа. 


Образец заполне 
ПЕРЕВОДЫ Бывают: 
a) почтовые (идут от 
почты дешевле. 
в} телеграфные (идут 
Яороже. 
Для оформления заказ. 4 < 
Точно (как’в овр Вы — 3 
a у : кем = 
la документ) 





адрес (с почтовым u es 
=. 


в разделе для = `В 
указать №№ журналов и KG i “спорт пропи: 
оплачиваемых вами. г 
Фирма Dendy нЕ НЕСЕТ OT 

| сроки добтавк 
KET влиять на равоту! п 
| нЕдоставкУ\ ху! 
- ‘неправильным или 
адреса 


'ыдавшето 
сан*) 
= 


- OTCYTCTBUEM “CRETE! 4 сос 
аль. Ge = 

oN 9’Количестве\ хур@йов 

- неточным указайцем нашего anpEda. % 


Справки no gars’ ornpapku журнала @ ваш anps 
можно получить по справочному телефону © 
Dendy, в равочик дни (© 10.00 до 8.30 To Mm 
ховскому времени). Вы овлегчитЕ равоту операта- ' 
ра, сли соовщите фамилию, город Paary pr з 
правки своего перевода. р 
Жителям Москвы PEKOMERAYEM покупат@ наш журна. 
ввлижайших фирменных магазинах и о ах Men 
Сегодня принимаются к заказу ее 
журнала. 4 
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азоны u 


Город 


елгород 


Влади- 
восток 






Название фирмы-дилера / 


КраХол 
“Крахол”(ул.Садовая 
3-м этаже), “Алин”(у) 
( отдел на 3-м 
этаже). 


Эрвер 
‘Александ! 
‚ВОХ"(Партизанский пр-т 12), ТД”Вл: 
fe 2-м этаже(ул-@ветланская 35) 
cus 





po3* 
99 (66 
1), Ло 
45, Б. ПОМ 
Pan \ ia й ка’ козе йнава; п 
владумур уатральный pen aX), Ленина 30), “Дом Быта”(ул Машиностр 
калуга этаж), УЛ. Tesmerour Ми up (первый эт гЭлиста: ул. Горького 35 
м Де] 
ентральный 
чивоксары = т ина 26, дина 6/20 Екатерин- Альсо 
агазин"СолНы ул. 0-7 10, VPI “Альсо-Электроник” (ул.Шаумяна 73), к/т “Ca- 10) 
казань етский Мир, м ‘sin, Брагина а лют’(улблмачева 12), (ул.Культуры 3). 
“Teepe » 
твЕрь универмаг 1 Mapa 19 тайм mM 
ef - Тайм 
детский МИР» м. (0-ой 312) О: рин- д ; Е р 
сноярс Сове 258, ул. Tp och 'Филателия"(ул.Народной Воли 43a), "Торговый О 
кра Ls reKnit м , A 1 Ле ни ypr Центр”(ул-Красных Командиров 72), "Дом Кни- 
оч y cn Валека 12) Г 














Магазины и торговые точки, 
KUT gaa 


ii о, 
ea 


Yn. Мира, oe: yn. Виноградова, 
1 $8 ул. " угол ул. Красина, 
Отделы: й Дом "Зангар", пр. Абылай Хана, з4 7 = 


, угол yn. Жибек- `Жолы, г 
= 


Tertani Mup. np. Абылай Хана, 108, ар 
Магни- 


тей" ул. Розыкбакиева, 66. 
тогорск 


yen 
= 





Проспект Гагарина; 232, угол ул. Владимирского. 

Sn 
Ирида 
ВгБелгород:"Птичье молоко"(ул.Ленина 40), "Дом 
Торговли"(ул. Костюнова), “Детский Mup"( салон на 
1-м этаже), ун-Г“Белгород”( отдел на 3-м этаже) В 
гСтарый Оскол: “Подарки"(мр-н Жуковка) 


ee $ 


Белгород 


Москва 


'еатра Оперы и Балета), ЦУМ, “Mogap- ©: 


oro 164), “Электротехника в Быту", “Арсе- 


нал- ‘Сервис"(ул.| ‘Кирова11), “Ветеран”(ул. Сивкова 


109). [4 Е 
a 


Самсунг“ “yn. 40 nex Победы), 


ors вет yous Tet 


у “Орбита”, «Детский Мир”(пр-т Мира) 


пи BI 





ФЛЕШ 
(Бессарабская пл. 2), “Аврора”(б-р Перова 36) 
I 


AJIEKO 
(пр-тК.Маркса 121), “Орбита”, “Зори Урала", 
товары", “Рубин”, “Огни Магнитки". 


“Культ- 


PaTEKC 
Торговая точка: ул.Новая Басманная, 4.20. 
A 
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| Город Названиефирмы-дилера / Город Название фирмы-дил. 





Магазины и торговые точки че Магазины торговы 
бека ats Пенза витас р 
= рговый Дом "Яна" (ул. Авиаторов, 18), = ‘ Cain ЛВЛ 
ines “Новопеределкино” (Боровское шоссе, 46) 


версам 175" "( 
беды 124). гКузнев® 


Москва Софтармат 
“Самсон-Электроник”(ул.Земляной Вал 54) Сама ра 


+a ox Tepeenaiogi men Ha о 
я “Алекс Плюс" ул MONO KOBE By : 






““Сандер”(Комсомольский пр-т 42) am, HH ДВ a 
“kypufeoxi". 
Москва AnBEHT 
“Видеоигры” (ул. Профсоюзная orp. 154A, вк 2-7 ФИП к 
ярмарка у м."Теплый Стан”) УРГ Фонтанка 105 a 
ae 
Москва мегаком С-Петер- Контрейд Электроникс 
“Рафаэль-Электроника”(ул.Вешняковская 18), УРГ “Континент”(Лиговский пр-т 148), ТД"Петергофский"(Ста- 
ВВЦ пав.Центральный ро-Петергофский пр-т 44/46), СКК им. Ленина, “Фирма Фо- 


poc"(B.0 ., 7-я Линия 24), "Мир’'Игрушки"(Дыбенко 25) 
Москва эгд 


ВВЦ, Павильон №53- Объединенный павильон Сыктыв- Скрин 
“Механизация, электрификация и мелиорация кар “Аур”(ул. Коммунистическая 85), Дом Быта(ул. Первомай- 
сельского и. ‘ская 72), “Товары для Дома”, Универмаг “Сыктывкар” 


iy Ste a 
_ Москва элита ; i } 
ЦУМ (1 этаж) ‘i " a Hana 8), “Эгард”(ул.Линнамяе 57), 


fr о ровка a. 9(к/ род 3 ул.Лесная 44, универмаг“Рубь", — ь i. q 
дел (ys у 5 г een Ss ‘Gee : 









=x 


Тбрговая сеть Dendy 


Фр г 
У=орт._. 
we 3; 









4 $ fiw yn oy iia mea 
Новосибирск дюал а ` Мелочей" (ул meer) 


й ру i. 

ГУМ"Россия”-отдел. Яро- CnEkTp-Cepstic 

| славль “Альфа’(ул.Депутатская 7), “Радио-Музыка” (Московский 

| Омск Мэкинтех пр-кт 143), “Садко”(ул. Чкалова 2), “На Проспекте"( пр-т Ле- 
нина 50), “Детские товаВы"-отдел “Омега” (пр-т Машино- 
строителей 10). 


Сервис-Центр и магазин(ул.Ленина 24), ТЦ"Ом- 
ский"(секция на 1-м этаже), (ул.Красный Путь 9), 
Ярмарка Речной Вокзал(Центральный павильон), 
Ярмарка СКК “Иртыш” (Павильон на 2-м этаже), Яр- 


марка Ленинского р-на(секция в магазине “Спорт- А 
товары”), “Спорттовары” (ул.Комарова 8), “ИН- 2 
5 ВЕСП"(ул.Менделеева 39) 
: | 
`э 
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с тат 


| Ч. 3 Nii canes Земли Мо 


Kombat 3! Lopes! Шао Хан может отобрать y те- 
ОЙ жизнь, НО Не душу! Большея вментиваться не 
МОГУ, TAK КАК Ha Землесейчас Ваправляют боги 
A3 потустороннеге-мира”. 
.. Это слова Райдена. 
Веками Светлые Силы использовали турнир Mortal Kombat для защиты Зем- 
‘лиотужасного императора Шао Хана; И вот Хану окончательно надоели не- 
удачные попытки захвата Земли во время чемпионата. Он вспоминает о тай- 
ном плане, разработанным имеще 10.000 лет назад. Все эти долгие годы Шао 
Хану помогала королева по имени Сайндел. Но недавно она внезапно сконча- 
лась... Однако монахи Тьмы, состоящие на службе Хана, используя эфирный дух 
‘Сайндел, сумели возродить ее на самой Земле. Таким образом королева (не менее. 
противная, чем ее муж) оказалась в тылу “у наших". Сайндел организовала связь со своим 
S повелителем с помощью мистических пространственных ворот, Боевые отряды внеземелья 
TT Xe ринулись в открывшуюся брешь, Шао Хан медленно превратил нашу родную планету 
ох в часть другого, не похожего на земной, мира. Души людей гибнут одна за другой... 
Ho He все так мрачно, как кажется! Не все потеряно! Сохранились еще на Земле души, кото- 
х рыми Хан не может завладеть. Они принадлежат воинам, которые представляют Землю B 
новом турнире. Оставшиеся в живых представители человеческой расы разбросаны по всей 
планете. Шао Хан посылает свирепую ‘армию воинов, которые должны найти и уничтожить 


= ‘смельчаков... 





Какты уже наверное догадываешься, одним из этих 
камикадзе являешься ты. Еще ноют шрамы от крова- 
вых мозолей на руках OT игры в Mortal Kombat 1-2. 
Еще He стерлись из памяти противники, сброшенные. 
с моста Ha колья и утонувшие в зеленой гадости. 

И иногда ты еще вскакиваешь ночью с постели в хо- 
лодном поту, услышав во сне призыв: “Finish Him!” 
Хватит “еще”! Пришла пора “уже”! Mortal Kombat 3 
ужев России! “Смертельная Схватка” в своей треть- 
ей реализации способна угомонить любого, самого 
требовательного мастера боевых искусств. 

















ты =— — ^^ а 

а оЗЕеЫ 

за низы == 
О ОО а 




















мерзавца ~ 





назад Шао Хан 
‘себе корону 


а. Тогда он убил. 
i 5 н rr и 

г стал мым Ж Стоким в истории 
ao ei aro н ee 


ИАА ан 






(2 ‘srarr 
‘orrions 


en eel 
дет столь H aie 
mich! В арсенале злодея поя- 


2 жестокие прием- 
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TCA на Землю, чтобы воспитать вместе. 
ОМ новое поколение бойцов Шаолиня. Лао вы 
м CO времен второй части, да и еп _ 
знаменитая “кепка” режет противников более эф- Темных Сил. Сей 
фектно. час, спустя 10.000, 
лет после смерти. 


















о 
Liu Kang она возродилась 
(Лю Кан) на Земле, Сайндел 
После вторжения из другого измерения Лю Кан ока- = ключ к оккупации, 
зывается основной целью истребительной команды Земли Шао Ханом, 


Хана. Он чемпион Шаолиня и в прошлом расстроил 5 G 
планы захватчиков. Из всех воинов Кан представляет Onya ( L0- | 
самую большую угрозу для армии Шао Хана, НЯ 









Соня Блэйд была _ 

захвачена в плен B 
Nightwol Е первом поединке, | : 
(Ночной Волк) м | . we nines 2 

ждена майором = 2 

Oxpanser культуру людей и в частности индейцев (не- Джаксом | р — Пи ЗРЯ a 
кий аналог Шефа Тандера из Killler Instinct). Когда ма- Haka He бросает!). ‘ ane sie JOIN In 
гические ворота Хана открываются в Северной Аме- После возвраще- 1 ЕАН en 
puke, Ночной Волк с помощью древней шаманской ния на Землю, она i 



















только благода у магии организует оборону своей земли. Бывшие ин- и и пытаются | 
кусственного дыхания. дейские поселения становятся особо опасными для редить аме- 

‘солдат Хана. Этот Чингачгук очень ловко. ое. ское прави- | 
‘с томагавком и стреляет во все живое из лука. ьство обугрозе ‘ 

зекгог (Сектор) a Eien dane 

‘Сектор - кодовое название для блока LK-9T9. Онбыл | 
первым из трех прототипов кибернетических Ниньзя, 
‘сконструированых Лином Кьюей (еще один неведо- 
мый клан ниньзя). Сектор пережил вторжение вне- 
земной нечисти... у него не было души, которую мож-. 
но было бы забрать, 


























бывший полисмен, в лихо завер- 
Shang Tsung (Шан Цунг) нутой козырьком назад бейсбол- 
Шан Цунг - исполняющий обязанности главного кол- (Страйкер) | ке оказался единтвенным вы= 
„дунаШао Хана. Однажды он потерял расположени 5 в Хан __ жившим в городе, THe кодато | 
ператора, так как BO время турнирной 6 ЖИЛИ МИЛЛИОНЫ. ру 


> вы Не ОЖог удержать пальму первенства, Tem He MQ 3 e x 
fe сле этого он был наделен еще большей си- Аи ь ub a x 


» кированым, Он был предан сво- 
им же собственным кланом — 
Ниньзя (Лин Кью). Старик Ca6- 
Зеро разрушил священные коды! 
Чести, оставив клан, и быле 

__ мнгновенно приговорен к igs 

_— ти. Новотличие от ma 
шлых серий, его. т. 
лине из плотии крови, а кибер- 


Stryker 


a ya (Ua) 
обрана Шао Ханом для персональной за 
ел. Несмотря Ha это, осталась подозрите) 
на Шао Хану. Грозная соперница, имеющая 
© свовмарсенале целых четыре руки. А от ее прыжк 
ie спасает даже блок. 





wins: 00 
=e 
‘SHAG KAHN 
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машины. Саб-Зеро - 

олько защищаться 2 core (особеннов стерео) Также к несомненным достоинствам этого 

lao Хана, но и избе- | » фомата надо отнести возможность включения секретных пунктов 

дечных убийц, 4 2 меню, (см. Диггер) m cKpbiTyio игру. В секретных меню можно уста- | 
_ новить даже возможность игры за Мотаро, Шао Хана и Смока, 
os ‘сказать, что ‚любители смертельных драк получили еще один 


а 








о. написан He зря, Только дев всеми спецприемами и сек- 
‘ретными комбинациями ты сможешь победить врага и прикончить, 











‘его сумасшедшим по красоте и жестокости Fatality! в ie a ыы ee ey я ie 
„ RRRRRRR RRRR 
Теперь несколько заветных комбинаций. и 


с ‘Ana успешного выполнения Fatality следует учитывать, что каждое 
ыы добивание производится с определенной дистанции. Animality вы- 
-м полняется на расстоянии от соперника не большем, чем половина 
: экрана.( При этом счет поединков должен быть 1:1, aAnimalitynena- > 
тся в третьем раунде) Для этого надо при появлении надписи Finish м Е. 2% cr ree 
Him зажать кнопку Run (кнопка В), затем нажать три pasa вниз. Поя- WELCOME ТО Scorrs 5 
ится надпись Мегсуи после этого набирается код, указанный ниже, „си os cares НИИ 
{ “Младенчество” и “Дружба” делаются, Kak обычно. ОЕ НИР МЭРЕ 
которые сбои. Он по- ‘Обозначения и сокращения, встречающиеся в тексте: ты Fie ‘ee 
вление и скрылся да- добивание: у } и 
оздателей, Теперь т и = ‹ 


moe, 

























I lS age Пита ne 
petits aes! _ниена отадии (Moony eee st ee ат += = И 


ие = Salts ‚здеревянный дом, ^ eee es 







Pee tat es |метро) 
2 ея te ШК кнопка А 
ег. = 3 HK - кнопка X 


Ё pe od sir LP - кнопка В 
ВИК а seh ВНР - кнопкаУ 


таг. ее бег - кнопка В 





РЕ 
‘блок кнопка L а — вабану:- вниз = вреред* вперед - назад - HK 
ne Sub-Zero . Stage: вперед - вверх - вверх - HK 
и ae а назад - назад - вниз -на-  * Shang Tsung 4 
eee, Tee =”; зад-бег “Fat 1: держать LP - вниз - вперед - влереде в к 
ets AB rat: блок - Gnox-6er-6nok- _y LP-omnycrutb = — 


3 бег Fat 2: держать LP - Ger - блок - бег - блок 
Апт:. вперед -вверх - вверх пустить, 


ite 
Sea 

















Friend: LK-LK-6er-6er-‘ssepx | Ап: держать HP - 3 раза бег - HP отпусти 

Babality: вниз - назад - назад - Friend: \К-К - Ger - Ger - вниз i ae me 
Su HK Babality: 3 раза Ger - LK = 
оцифрованные персонажи вы- Stage: назад - вниз - вперед - Stage: вверх - вверх - назад - LP 
глядят просто потрясающе. ^ вперед - HK Sonya 
Программисты значительно до- Stryker Fat 1: назад - вперед - вниз - вниз - бег ть, 
работали графику. Герои стали. Fat 1: вниз - вперед - вниз - Fat 2: держать блок и бег - вверх - вверх - назад - 
‘более живыми и прорисованны- вперед - блок вниз - отпустить блок и бег о. 
ми до мельчайших деталей оде- Fat 2: 3 pasa вперед - LK Anim: держать LP - назад - вперед - вниз - впе- i 
жды, Полностью изменены и Ani 3 раза бег - блок ред - отпустить LP 
“бэкграунды”, на которых враги Friend: 1 - бег - 6er-LP Friend: назад - вперед - назад - вниз *6er | 


ы oF od 
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Fat2: 3 pasa ene- 
ред - назад - блок 


Anim: вперед- 
вперед - вниз - 
вверх 


Friend: 4 раза бег 
- ВНИЗ 

Babality: назад - 3 
‘раза вниз - НК 
Stage: Зраза бег 
= ВНИЗ. 

Night Wolf 

Fat 1: держать 
‘блок - вверх - 
вверх - назад - впе- 
ред - отпустить, 


——Щ< 


вперед - 
вперед - вниз 
внизи К 

Fat2;  вверх- 
вниз - вверх - 
вверх - беги блок 
Ап: = ВНИЗ - 
вниз - вверх 
Friend:  Зраза 
бег - внизи бег 
Babality; Зраза 
вниз - НК 

Stage:  бег- 
‘блок - блок- LK 
Kung Lao 
Fatt: Ger- 

| блок - бег - блок - 
ВНИЗ. 

Fat2: — вперед - 
вперед - назад - 
вниз - HP 

Anim: — раза 
‘бег - блок 

Friend: Ger - LP 
- Ger - LK 











Babality: — вниз - вперед - впе- 
ред- НР 


вперед-(К 

Капо. 

Fat: держать HP - 3 раза 
блок - HP отпустить, 

Fat2: LP - Gnok - блок - НК 
Anim; — держать HP - 3 pasa 
вперед - отпустить HP 

Friend: (К - Ger - бег - НК 
Вараму: вперед - вперед - 
вниз - вниз LK 





LK 

Kabal 

Fat 1: — вниз - вниз - назад - 
вперед - блок 

Fat2: = бег - 3 раза блок - НК 





Anim: ‘держать НР - вперед - 


вперед - вниз - вперед - отпус- 





тить НР 
- Friend: бр (К: бег; бег 
ox: REED ese ie: + и 
a Babality:. oer’ Ger - 
ae Stages. “Onok- Ono 
a Jax tp 


блок 
282: бег блок - бег - бег- 
LK 

Anim: 
дер- 
жать 





'Название: 
Смертельная 





= 

ЗЕ 

= 
oe 
ФФ 
бо 
= 
Ei) 
= 


LP- 
вперед 
- вперед - 
вниз - вперед - OT- 
пустить LP 

Friend: LK - Ger - Ger - LK 
Babality: 3 pasa вниз - LK 





Заое: — вниз - вперед - вниз - 


LP 


Stage: — вниз - вниз - вперед - 


Заде: — вверх - вверх - назад - 


Fat 1: держа блок= вверх — 
вниз - вперед - вверх - отпустить 













Cyrax 

Fat 1: = вниз - вниз - вверх - вниз - HP 

Fat 2: вниз - вниз - вперед - вверх - Ger 

Anim: вверх - вверх - вниз - вниз 

Friend: — Зраза бег - вверх 

Babality: вперед - вперед - назад - HK 

Stage: Ger - 6nok - Ger 

Sheeva be 
Fat1: = вперед - вниз - вниз - вперед - К 
Fat2:; — держать НК - вперед - назад - вперед - вле- 
ред - НК отпустить 

Anim: = Ger - 4 раза блок 

Friend: = вперед - вперед - вниз - вперед - пауза 1/2 
сек- НР 

Babality: 3 paga BHna - Haag - HK 

Stage: — вниз - вперед - вниз - вперед - LP 

Зтоке 

Fat 1: — вверх - вверх - вперед - вниз 

Fat 2: держать беги блок - вниз - вниз - вперед - 
вверх - отпустить беги блок 

Anim; — вниз - вперед - вперед - блок 

Friend: 3 pasa бег - НК 

Babality: вниз - вниз - назад - назад - НК 





Stage: — вперед - вперед - вниз - К а 
ых — on 
wT ~ 
iow fare 





” Шедевр = всегда шедевр, даже если он Ha “il 
“Mera Драйве”. Сюжет и количество игроков: 
полностью совпадает с Super Nintendo. Однако, 
есть некоторые недостатки, делающие “сеговский“ 
вариант значительно менее привлекательным. я 
Сразуже необходимо оговориться по поводумузьи 
и звуковых эффектов. Они не сильно, но все же отли- 
чаются в худшую сторонуот “супернинтендовской 
версии”. Нет той чистоты звуков и мелодий. 

Tenepb о графинеском исполнении. Фигуры nepcoHa- 





G3 





ONVU INT 
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жей намного хуже оживлены, 
Нет славного ощущения плав- 
ности движений, присущего _ 
“Смертельной Схватке 3" Ha 
Super Nintendo. В драке любой 
изгероев выглядит несколько 
угловатым и скованным, что не= 
много осложняет поединок, ^ 
Кчести Mega Drive можно отне- 
CTH лишь то, что и здесь можно 
установить секретный пункт Me= ~~ 
ню (см. “Диггер”) и то что опи- = 
‘санные выше спецприемы дей- 
ствуют на Mega Drive в полном 
‘объеме. Приведу обозначения 
кнопок: 
LK - кнопка С, ie 
HK - кнопка Z, wa 
LP - kHonka A, 
НР - кнопкаХ, 
блок - Start, 
бег -Y. 
Несмотря на перечисленные He= 
‘достатки, поклонники этого 
формата несомненно получили 
хороший подарок в виде Mortal “ 
Kombat 3. 
5. 













meat 
той ot Sa 


всех времени 
народов для 
Game Boy 
напрочь OT= 
сутствуют 
ажбпер- 
сонажей. В 
‘строю оста- 
ЛИСЬ ЛИШЬ. 
королева-ди= 
версантка 
ЩЕ 
‘сональный телохрани= 
тель Шива, инвалид-оди- — 
ночка Кабал, повелитель льда 
Ca6-3epo, непримиримые про- 
тивники Соня и Кано и оба ки- 
‘бернетических ниндзя-убийц, 
Кайракс и Сектор. 


STRYKER 



















Категория: 
Ще 
















= 


менитейшей pil игре начисто отсутствуют подсечки. A TOT немногочислен- 








Ну что сказать? Для данного формата, то что творится на 
маленьком зеленом экране можно назвать чудом. Графика 
одна из лучших, герои достаточно плавно движутся и до- 
вольно убедительно долбают друг друга. Звуковые эффек- 
ты также очень приличны для Game Boy. Есть набор магий, | 
‘спецдвижений, добиваний и всего причитающегося столь, 
популярной игре. 

По моему доиграть до конца на “Гейм Boe” гораздо легче, | 
чем на его большом собрате Super Nintendo. Я совершенно | 
не напрягаясь, и не потеряв не одного “кредита”, дошел до | 
Шао Хана и кокнул его. Так что, несмотря на некоторую 
урезанность, счастливые обладатели игровой карманной 
системы смогут вдоволь наиграться в “Смертельную 
‘Схватку 3”, да еще вдобавок иметь ee всегда с со- 
‘бой вкармане! 
































Релиз Mortal КотбаЗ на / 
приставке Dendy потряс 
мое воображение преж- 
де всего количеством 
участвующих в турнире 
= бойцов. Все персонажи, 
кстати, взяты из первого 
“комбата” (простим за это 
‘создателей 8-битной игруш- 
ки). Но главная фишка в том, 
что каждый из воинов присутству- 
вух экземплярах. То есть: два Ка- 
а Саб-Зеро и так далее. К тому же в ме- 
ыбора бойца есть добрые лица Topo и Шао Хана (и ни- 
‘секретных комбинаций!) 
схватку, я продолжал удивляться, Дело B TOM, что в 




































ный ассортимент ударов, присутствующий в игре, наносит 
He Take уж большие повреждения супостату, Так что раунд 
длится о-очень долго, Выберешь Горо - обхохочешься. Он = 
‘самый, самый, самый маленький в этой игре. Метр скеп- 
кой, Буквально в у дышит! 

















‘слушаются джойстика, Кота же ты забъешь противника до. 
посинения, то вместо фирменного харакири увидишь кра- 









лик настолько, что найти хотя бы одно крайне трудно. Даи 
надо ли? Победить можно и без этого. Жми на кнопки “тур- 
60” без перерыва и дело сделано! 

‘Сравнивать “дендевый” Mortal Kombat 3 сего реализация- 
ми на других платформах просто глупо. Ведь кроме назва- 
ния, ничего общего с ними он не имеет, А для любителей 
поединков в 8-битном формате игрушка не самый плохой 
‘способ проверить свою реакцию и способность держать 
удар! [АМ54] 
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ретьей час: 
"доблестных 
























. p 
ккупировали го-_ 
кварталы, кры- 
. ; 

ий, подземные: 








а улицах не 
разбежались в 
ще бы. Ведь за- 
ода очень хоро- 

анирован. Все не- ``‘ а ре 
одчиняются при? | ie ета 
ефа нечистой 

этой местности = 
го. Виго, по-мо- 
ое подобие гра- 
улы! (можетда- 




















по очень замысловатым 
оаекториям, поэтому 
опасть в них трудно, К dv 
TOMY же встречаются BK- 7 <i 
| земпляры вообщене Ye _ 
i убиваемые (летающая/ и. 
` голова, и пойзучие чаёти/ д’ ‘т 
. Тела). Оттаких спасение 
одно - своевременный: | 














прыжок. \ 
_ Если ты не ворошилов 

т бад, \ 

о, Лок, есть не 
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двигаться: > 
/ Кроме пеших ми 

\\ |, есть моторизованны, 

) \ Вроде поездки на авто- 
| мобильчике, сконструи- 
| рованном.самими охот- 
никами. На’‘улицах горо- 
„да множество. привиде- 

















нийхстрелЯющих в ма ae: = 
ПИПКой „адостью: av " 


fe) перепрыгивать 
Трейятотвия п’ м 





Acie тающих пу- py 
[< Зырча rex врагов. Ав a4 00 
ie А mule END: 
Prey ря Maec Pile 
hee FQ) Е ; 
ле 
2 no SOE Е 
_ езжатьва мерцающие // 
р стрелки. В же случа 
‚тачка получает доп 
} 4611 Pant ско g 
OHIO 


Е ‚ров (свободных о 


1 готовлен ля Ур 


гда папа не удетвыгля 
‚деть столь у! еренно, 
‘казывая свои‘охотничьи 
| Трофеи: “ Подумаешь, С 
H огатину наса- 
кажен нь ТЫ, - 





Feu будет посра- 








oe аточне Прувле- 
их» А. 


наверняка 
TB ‘ближайшем 


сь.следу- 
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AL DAYS LATER Jay 
$ A FLOPPY DISK LEFT PLANNING AGAINST THE 


Начало, kak B Re. toutes 4 Новости 
сообщили, что отец некоего Джея погиб в 
результате несчастного oye. HavigehHas 
KOMHaTe отца дискета. AY b 

ное.. Посвятив многи 
развитию космичес! ы 
планах террористов захватить и ‘использо: 
вать колонию в своих низменных целях. 
Отец завещал Джею закончить свою мис- 
сию, если Cam’ He сможет сделать этого. И 
вот этот день-настал.: Пришло время, когда 
= убийцы отт ‘за свои преступле- 





Aen Bayi благородным порывом 
смелый юёоша-бросается в полное опастно- 
стей приключение. На пути’ему.противосто- 
ятвсевозможныекиборги, получившие при- 
каз - убить ненужного свидетеля. Ho Джей- 
то парень не промах, Ha.“ интеллект у чело- 
века покрепче, чем у любого'робота. У него`- 

<.  ypke ecTb двавида оружия, четыре, новых ви- — 
















‚Та (таскил gun), но при этом не забывайте 












уворачиваться от атак с воздуха. У этого 
босва, Wy большинства других, слабое. 
еси в стеклянном глазе, для. 
поп: торый нужно подпрыгнуть. _ 
Второй уровень переносит Джея в ‘подзем- 
ные коммуникации: Роботыгопять He OC 
вят особых неприятностей. Летающие ш 
пальца негпричинят вреда, если залечь g 
ними, а вот С'вращающейся пушкой пр 
ся повозиться; Нужно встать так, чтоб 
сые выстрелы не доставали, отважно 
нишку и стрелятьв прыжке после пролета. 
пули над головой. 'Первый подъемник охра- 
няется уже знакомым‘ орудием. Медленно 
летающие головастики не достанут Джея, 
если он пробежит под ними, не останавли- 
ваясь. На этом уровне в качестве босса вы- 
= огромный робот на гусенницах CO 
доровенной лапой и самонаводящимися 















































о ооружения о УВ eae ponte Tis ыми шарами. Ответьте ему ракета-' _ 
_ ния охра екля подтоловой. He забы- 
<> Но не все та I a К. oh ме Omex IATOpe, KOTO: 
‹ первый взгЯ® д. Л ол ©. рый может ставить Е 
облада, сконЧа } |OCTU:. о ПА 
Bs Первый уровенб’дает возможность п приеме: ем овне е „бор- 
— тр: ‚ к противни ждёнНие < о перреристани к {© 
не составит труда. к ‚опасать-. ста | УЕ 
ся лазеров, вылезающих 





4 MH, 
которые не взрываются, но энергию отни-> 
~ maior, Выстрелы на горизонте‘означают, что 
intense? несколько секу наряд со слезото- 
вым газом упадет: Hem mane, 
Роботы здесь Cambie’ ; прыгая, 
они пытаются задавить Джея своей к массой, 
- несмотря нато, что их в упор расстрелива- 
т “пачками” В/качестве ‘босса выступает 









“| HEAR THE TERRORIST ARE 


MCOLONY DEVELOPMENT. * 


вин 
ви 


Bor roel ‚он должен добраться доллав- 
ного компьютера и наставить его “на пусть 
истинный”, Но’для того, чтобы сделать это, 


H одолеть длинный путь, полный 
опас измов и киборц о- 
(ola) ые роботы могут ответи ваши | \ 


BbICT елы бтветным огнем. Стеклянные 
башни с пушками лучше сбивать самонаво- 
AAWMMucA pakeTtamn. Металлические пауки 
не представляют боль ей опасности, но 
могут выпуститьлару очередей. Вертикаль- 
ные лазеры мо; ло перепрыгивать 

> 
ео 


| 


>» { 


THE EVENING NEMS REPO! 
Maren mans 





“THEY HILL PAY THE PRICE 
FOR THE DEATH OF HY 
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сразу же после Ue Л 2 эавиться, применя 
нужно проход | ‘ракеты. Стрелять лучше! 
Прыжок в яму, д! а спиной. п! 
рассчитать ral ) 
наче Джей напорет 
е над ямами BUCH в | 
а, нужно приблизиться к ним, чтобы они прыжок даст возможность выстрелить в 
нули вниз. Летающие роботы лишены открывшееся моргало этого чудовища. 
ого оружия, но начиная крутиться BOK- Последний уровень радует полным отсутст- 
ея, отнимают у него энергию. Их нуж- вием роботов и огорчает неприятными но- 
чтожать в первую очередь. Самонаво- вовведениями. Е все время движет. 
егко убивают недоступные не давая времени на раздумья. Потоки pi 
nero es та в конце уровня, плавленного металла заставляют ост: 
при этом не забывайте перепрыгивать че- ливаться и терять драгоценное время. 
рез пули (это возможно только в мире “Но- спортерные ленты пытаются скинуть в про- 
вой Реальности”). Лазер, полученный отки- пасть и завалить грудами ящиков. Однако те 
‘борга, поможет усмирить враждебно на- же ящики могут быть использованы как опо- 
строенный компьютер. Смело вставайте в ра для прыжков на большую высоту. Иногда 
полный рост, верхняя и нижняя пушки Вас He под поршнями можно быстро пробегать, но 
достанут, а когда выстрелит нижний только в том случае, когда они находятся 
- самое время в прыжке Ще] eye <@ имерно в центре экрана. А чуть далы 
ме pom ъемники пытаются “закоротить” ва 
3 ep л ] Оружие ‘пригодится только в кон 


д a Е. к 
ателей и пушек по бокам, о Г. Ч 


куполам корабля. 





ать, KOrAa OH 
№ 'Большихкибо - 
лучше преод: д ними. к 
Стальные цили Ь " ieTC о Ta убийцы. Ему не помогут orp мные кулаки 
о и рост. Смело бросьте вызов этой твари и 


борг прися- 
=, ebignoret удар, 
Л ИДТИ АЛЕ, Betpeay и через него. 


тив на пути подобие моста, встаньте накрай И вотнаступил конец замеч 

пропасти и уничтожьте появившихся врагов: ключениям - убийцы получили по заслугам, 

Затем совершите серию прыжков при помо- отец Джея отмщен, а станция отправляется 

щи кнопки <Turbo-A>, иначе.мост обвалить- Ha освоение безграничных просторов все- 
огук боссу охраня- ленной.[АФО1] 
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Спортивные.игры’на:8-битках - это отдельная песня: Графические и звуковые воз- 


можности весьма ограничены. Поэтому основное значение приобретает паинци- - 


пиальное решение игры - вид на площадку, управление игроками, изобра 
трибун, оригинальные вставки и т.д. Все это работает на азартность игры 
лийски - Playability), Удалось сделать игру азартной - успех гарантирован, 
чилось-= сливай масло, 
Удачный пример - World Cup Soccer, Вид площадки сверху, Футболисты cc 
Маленькие, большая скорость игры и разнообразие игровых приемов = в 
мовой азарт, с которым фэны часами режутся в видеофутбол. : 
еше! облема зрелищности в Super Basketball, гл 
псевдокиношная вставка с прыгающими игрокам 
весь экран. Смотрится впечатляюще. В Stick Hunter оригинальные феньки тд 
есть - читайте дальше: (Другое название этой игры - Blades of Steel, по русски 
Лезвия Стали: Так что He удивляйся, если увидишь эту заставку - купил то; Чт 
до.) 
Честно говоря, к моменту знакомства с игрушкой, .избалован велик: 
серией NHL от EA Sports. Поэтому брал в руки картридж если не с брезгл! 


азглядеть, где шайба, т. 
с одного игрока Ha: 


Нередко игроки сталкив: 
_ водится вле: 


управление. 
падающие 
привычку лу 
сей дури ieee 
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3 Б И I ‘ 
Из- -за этих жалкий денежных eau 


b (@) e В О Й Hug начались (а точнее продолжи- 
лись) приключения великого Марио 
на Game Boy. Но не один водопровод- 
чикзамешан в столь темном деле. В 
игрь, словно злой гений, присутствуе 
Варио (антиблизнец Марио). Варио 


На самом деле стырил монетки, которые являются 


КЛЮЧОМ К 5 4 
замку-ре-! ae 
зиденции Марио. Злодей спрятал де 
в названии нежки в шести магических тайниках. 

Но недаром в известной песне поет- 
ca:"He прячьте ваши денежки по бан- 
ками углам!” Итальянцы, воспитан- 
ные в Бруклине - ребята не промах, А 
супер-герой Марио в этой среде 
звезда, Так что, держись Варио! 


присутствует ee = Прийлет- баны | СБковка 


игры еще 





ся Довольно : 
много. потрудиться, чтобы найти спря- езусловно, не экзотический про- — 
& танные сокровища и выгнать врага из 
фраза шесть al Г ’ замка. В целом игра повторяет пре- 
a : дыдущую серию, но содним большу- 
щи преимуществом. Есть огромная 
= карта местности, по которой Марио [© 
золотых ’ wer K noGege. По этой карте можно 
передвигать, р 
маленькую ак 
монет” Е И РИ Е фипурку repos и выбирать этап. Ма’ ку 5 
. уровнях ве, как прежде. Тьма-тьму- побёдимым и может сметать с wa ~4 
щая врагов и препятствий. Цель - п 
= | _ пройти каждую зону до конца и найти его перечисленного, Mapno 
(6 Соеп > = | монетку; KET плавать под водой и летать в 
| мере продвижения Марио ‘соби- й 
pa множество предметов, помогаю- CTRG, что создатели игры предусмотри- 
: : щих емув ро с прислужниками телёно ры Garapeity для сохра- 
Coins) Bao | | 


| Nee | 


Съев 24 появляется возможность 
превратиться в настоящего Супер- 
Марио, то'есть очень большого Ма- 
рид. В таком виде он может разбивать 
висящие повсюду каменные блоки. 


Если Марио сорвет этот цветочек, 
то в мгновение ока станет огненным 
(очень горячий парень). При нажатии 
на кнопку В он сможет стрелять в про- 
тивников огненными шарами. Осто- Грабби - 
рожно! Некоторым противникам огонь с`иглами. Не надо запры- 
не приносит вреда, 
Вкачества А 
Супер-Марио 
или огненного Марио героический во- 
допроводчик может выполнять вихре- 
вой прыжок. Для этого во время 
прыжка надо нажать на кресте управ- 
ления вниз. © ПОМОЩЬЮ НОВОГО ДВИ- 
жения Марио может разбивать камен- 
ные блоки: у ‘себя под ногами. 
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Она не знает, чего онахоч 


идимо, поэтому то вывовыва 


убирает свой длинный 
‘Спики - странный парень. 
Может свернуть свое игольча 
Тело в клубок И таким образо! 
 Прокатиться по Марио. 


ичке' dent Наней М: 
полетать в свое ‘удово) 


ато в конце ждет приз = возв] 
щение замка владельцу, шесть 
волотых монеток и отличное. 


троение. 


Короче, Tor Кто Rout 


Кам Супер п. 
инут! [АМ59] 
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‘истории кино, Е" капусты, 
„буквально утопленной в водном мире, пере- 
`валило аж за 300 миллионов долларов. B 
Штатах общественность посмотрела фильм с 
легкой прохладцей и немым вопросом: “Куда 
дели деньги?”. Если бы дело происходило в 
России, то понятно. У нас все, как в бездон- 
_ную пропасть проваливается. Как и любой крупный 
кинопроект, WaterWorld сопровождался выходом ви- 
деоклипа, сингла, компакта с записью звуко- 
‚вой дорожки и, конечно, видеоигры, 
‚Знак Ocean на коробке опытным игрокам мо- 
‚жет сказать о многом. Эта фирма не просла- 
„вилась суперкрутыми хитами (типа Mortal 
Kombat от Acclaim). Зато совсем плохих игру 
нее тоже нет. Ocean всегда делает хорошие, 


‘добротные игры. Из наиболее удачных можно == 


вспомнить приключения бельчонка Mr. Nutz 1- 
2, стебнуоигру про голубого шарика Putty Squad и, 
трехмерного боевика DOOM для _ 


Soe можно смело отнести ких 


ведь значительную часть игры составляют поездки на. 

т ‘Sto делает игру абсолютно не занудной: 

рореме точно все рассчитали. Кактолькона- . 
плавать, натыкаешься на OCTPOBOK — 


Итак, начальная заставка впечатляет, Подоб- ^ 


ного на бате Воу я еще не видел - словами 
‘описать невозможно. Как говорится, не в. 
‘сказке сказать, не вслух произнесть - смотри- 
те screenshot. 

_Игра начинается в подводном царстве. Наш добле- _ 
_стный маринер плывет, рассекая подводные толщи 
‚воды, Плывет спасать свою Энолу. На пути поладают- 
_ ся мелкая рыбешка, акулы, угри и мины смокерсов 


бы не путать со сникерсом будем называть — 


курильщиками). Все это весьма вредно для 
‘здоровья, Столкнешься с ними несколько раз. 
- воплывешь кверху попой. 
'Игра вначале приятно напомнила мне сегов- 
‘ского дельфина Экко. Исследуешь подводные 
лубины, пытаясь спасти друзей, избежав при 


a 
этом опасностей. Тем более, что немного смазанное 
изображение Game Boy создает полное влечатление. 
‚водных глубин, Tay pene ppernetsaSiLeM i 
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тренировка все, батенька, тренировка” -и, $10,000, согласитесь, составкой в 


= достав из кармана серый “Team Бой” ловертел им в py’ 


| 
На Эк 
| это Иван Сидоро вопрос только времени. А ставки мог 
| 
р 
| frp рывать MOKHO'O-0-0-0-0-0-0-4EHb долго, о. ТЯ 





вич хитро ответил: “Не-е-е от одного до ста долларов, Ваш нача 
Ananya ках. "Нуа Tenens, браток, вали, гейм овеёр, твое время вышло”, и dyna УДОВОЛЬСТВИЕ 








этими. словами Иван Сидорович навсегда захлопнул дверь черемуинкин Однако тренир 





ка тренировкой, а Bi 





рович Мамон 


кой квартиры перед носом её экс-обладателя Петра Владимировича: новной стимул играться в азартные игры то ee 


кая гипотетическая BOSMOXHOCTS хоть 4TO=T 
ВОбтаточно практичные, сразу к‘аспекту матерьяльному; Что за играть, и потому 


тов; Новый ВУ ы 
Юттавим моральный аспект дела в стороне, и обратимся, каклюди 





ский изчебемущев 


однажды совершайн! 





Dane образом ока верь “Гейм Бой”, нам всем известно, HO BOT каким образом с его резаться. наприм 
помощью можно натрвнироваться в лас-Вегасских штучках? Вот жек никто часами не станет # 
ут нам напомощь приходит игра фирмы т{еграу "Казино' делана вигре и еще OAK 


обетвенно; игра представляет собой эмуляцию визита Tournament’, или *соре! 





зисяпраезлаюг а Лас+Вега: 








Ну чого ие быват в жфезни Hp: 





] dopants - упал, Ot 





в казино, Вы оказывае 





PH бльшого города... ПВА дими не Соревнование" заклюх 





Tb ВОЗМОЖНОСТЬ И 





зобовать практически любой вы получаете определенную 
естных ныне способов азартно просадить день- лючаетсяона в наборем 


ги-Вы можете играть на обычном “одноруком бан: 


| Waits, оказавшись в Лас-Варыв фазуме 





yas Вутже: отправился в бля щее казинс 





количества денег нак 
дите“ - автомате, где вертятся три барабана игральных аппаратов 
различными знаками и картинками, и где лобе 


MGW отвздать всей nat 
















дагасской эетотики 
Доле Greet \изотики Петру Васильеви: 
зуне удалось, WOR MpOcanve за полчаса нетолько все 





только вы набираете 

ры, вам предлагаю 
ледующем 

мату 





да достается в зависимости от количества, 


‘бовпавших символов, сразиты пье 
свай карманные pale Ном. чек, полученный от американ: овпавших символов, сразиться с крупье в 





очко" (по-английски - БлэкДжек), усе: 





Ovi) HAUTE POR НСО Sa ВоВдстоящий совместный проэкт 


сться занастоящий рулеточный стог 


10k 





SENWICS В PUM Че ремушни NY с чём. Теперь.он занимает одну 


сыгра ости и, HakoHel ас есть и 
комн MNVHENDHOM KARINE водном из ‘очень отдаленных рай и ИТ 
= г OAMORHOCTr попробовать сабя ыы 
Са ВЫ работа Ma местном автокомбинате сторожем. Ero ЗОЗМОЖНОСТЬ попроэовате й 0 
2 ‘AMC ионной азартной иг 
Вии Во Ильевна Мамейтова, по-возврашщении его самой традиционной азартной и! 4 


Dera Вл 


Лас-Вегаса 





ре покере. 





сила, иныке проживает в еще большей ква 





| 
1 новым русским, и’зовется He Мамонтова, а Цу- 

на МУХ 2, Иван Сидорович Цукайкин; ныне также новый 
Khe в: 


русский, раббтал в`свое‘время‘в отдаленном районе 


Будьте уверены: что; какие 





бы минимальные суммы вы 






ределяли в качестве 






ставки в играх, все рав- 77 
* Подмосковья на автокомбинате сторожем. Однажды Ha их пред BERLE iPass BOGE 


HO BCe деньги будут 
приятии разыгрываяась от профсоюза одна путевка на телепереда: 2 ВС деньги буду 


Wy Tone 4yaec”. Иван Сидорович Sty nyreaky выиграл, да и на те 
лепередаче ему повезло; врезультатеон совершенно забесплат 


вами просажены, 








Kak и положено 


настоя 
оказался в далекой Америке. И надо ж так случиться, чтогон и 













кази 





| зался в Лас-Вегасе одновременно с упоминавшимся Петром 
ладимировичем Мамонтовым! И ‘мало Toro, что оказался, а. 





ведь еще выиграл, выиграл тот самый чекамериканских март 
зеров Петра Владимировича, 8 результатечего и разбогател, 





изрядно и немерянно, 
Когда Петр Владимирович Мамонтов покидал pone 
место жительство в Черемущках, он элобно по! 
совалсз.у Ивана Сидоровича, каким об] 
цалосьв TOM жесамом Лас-В} 
\_ зать, где он, Петр Влади: 
WN + столь изрядно NOM 
de иначе как б: 


‚Мкеничества 


нец, пвакай 
ческие советы. "Ay 
пожалуй 


авный практиче- 
- Никогда лучше не 
оящие aaa Ph, 


paraxpsyunte ихуетроиет 
Е МОЖНО ООВ только при xO- 


покере т 


подчистую т азино! 
Noel Scanned Angel82 














Фирма Acclaim, известная своим! 

платформенными аркадами, снова Ae 
дет игру по художественному фильму. р 

й раз “жертвой” избран фантастический бое- 

кс Сильвестером Сталлоне “Судья Дредд", 

ильм сам по себе очень даже хороший, но не 
получившийожидавшихся больших прибылей oO 
проката, 

Сюжет таков. В 2070 году на Земле разрази- 

cb Великая Ядерная Война, приведшая к унич- 

‘ожению практически всего живого. Оставшиеся 
в живых жители Америки сгруппировались в не- 
скольких пригодных для жизни местах, оставив 
все остальное пустовать. Зараженные радиацией 

непригодные для жизни участки суши стали 

еновать “проклятой землей”. В этих “прокля- 

х землях” бродят мутанты и отправляющиеся в 

ставку Судьи совершают свои “Долгие Прогул- 

". На трех самых больших пригодных для жизни] 
‘островках образовались огромные мегаполисы, 
каждый из которых вмещает в себя до полумил- 
лиарда жителей. 

‘События и фильма, и одноименной игры paseo: 
рачиваются в одном из них, в Мегасити-1. Все 

стущее население ведет между собой беспо- 

адную и зверскую борьбу за жилплощадь, улич- 

е банды устраивают так называемые “блочные 
войны“, Когда идут не квартал на квартал, а блок 
на блок, Вокруг снуют торговцы кофеином - един 
ственным утешением для загнанных в узкие ко- 
нурки людей. Кофеин запрещен, торговля им ка- 
рается смертью, а употребление - пожизненным 
заключением в колонию строгого режима Аспен. 

Полиции больше нет. Контроль за соблюдение 

кона возложен на плечи так называемых "судей’ 

отдельных сильновооруженных личностей, соче- 

‘ающих в одном лице и полицию, и суд, и исполни- 

‘елей приговора. В их права входит не только поим- 
Ка преступников и их арест, но и мгновенное сужде- 

е 06 их виновности, вынесение приговора и прове: 

ение его в жизнь. У них есть Законодаватель - ору- 

ие будущего, сугубо персональное по сути, так как 
юсобно действовать только в руках человека с кон- 

кретным кодом ДНА, и при этом все пули, вылетаю- 
щие из него, имеют на себе пометку с этим же кодом! 

В игре семь уровней. Собственно, начинается все 
довольно обычно (для судьи Дредда), с рутинной ра- 

ты. Банда мерзких недомутировавших хулиганов 

ерроризирует мирных жителей. Когда Seay и ero pe- 
Batam хочется поиграться - начинается очередная 

блочная война. Вот тут наступает время вступления в 

дискуссию судьи Дредда и его большой-большой!пу! 

м. Собственно, на сей раз Зед не только устраивает \ 

езобразия, но еще и пытается пристрелить другого 

/дью, коллегу Дредда. Так что у того появляется рабо- 

а - найти и спасти коллегу, уничтожить все военные за- 
пасы хулиганов и, заодно, всех их пристрелить илИ аре- 
стовать, 

Вернувшись в штаб, Дредд узнает о том, что в Колонии 

трогого режима Аспен произошел бунт, и часть заклю- 
ченных умудрилась выбраться из камер. Особо далеко 
сбежать они не могут, так как Аспен находится побреди 
радиоактивной пустыни - “проклятой земли", но заложни- 
ков набрали и грозятся их всех убить, если им немедленно 
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БИ 


редоставят транспорт. Как самый крутой судь 
|аличии, Дредд направляется в Аспен. Его 3a; 
запереть все замки, перестрелять всех повст: 
ев и освободить всех заложников, 

Тут-то у Дредда и начинаются неприятности. 
ернувшись в штаб, он узнает, что, оказывается, 
ил некоего репортера по имени Хаммонд. На 
амом деле это - часть хитрого преступного пл: 
а, однако в жизни Дредда скручивают и собир: 
TCA пристрелить как преступника. За него всту- 

ается Главный Судья Фарго, у которого, Kak y 
сякого Главного Судьи, есть право перед уходом 
В оставку на одно последнее безапелляционное 
становление, Главный Судья Фарго уходитв от- 
тавку только для того, чтобы заменить Дредду 
мертный приговор на пожизненное заключение в 
‘олонии строгого режима Аспен, где тот сам не 
i 4 ак давно наводил порядок. 
Но хитрым планам подлых заговорщиков не су- 
| ь ено свершиться. Клан мутантов-ангелов под- 
треливает транспорт, на котором везут заключен- 
ыхв Аспен, и Дредду удается скрыться. Первым 
елом он отправляется на поиски бывшего судьи 
арго, так как тот, похоже, что-то знает. Во-вто- 
ых, Дредду надо найти Уголовный Кодекс, чтобы. 
его помощью доказать свою невиновность. По 
ороге Дредд продолжает по привычке вершить 
равосудие. 
Форго действительно кое-что знает. Дредд - это 
енетический двойник другого бывшего судьи, Ри- 
о. Рико был приговорен к смерти, однако ему 
‚далось с помощью дружков из криминального 
ира бежать из тюрьмы Аспен накануне исполне- 
ия приговора. У Рико - ToT xe код ДНА, что uy 
редда, и именно по этому коду на Законодавал- 
ке, из которой был убит репортер, и определили 
виновность Дредда в убийстве. Ясно, что настоя- 
р eee щий преступник - Рико. 
ы Дредд, продолжая по дороге арестовывать и лик- 
идировать преступников, которых от уровня к уров: 
? : ю становится все больше, возвращается в город, 
тобы, представ перед Советом Судей, доказать сво 
ь м ‘lg 2 | евиновность. С трудом перебив всех Охотников на 
удей, осаждающих Штаб Совета, Дредд проникает 
нутрь и узнает, что все судьи перебиты кровожадным 
ko! Перебив снова всех Охотников, Дредд выходит 
Е NPAMMKOM K pasBanuHaM 
татуи Свободы, где спрятался подлый мерзавец. 
И хоть у мерзавца в запасе крутой арсенал всевоз- 
ожного оружия, Дредд, разумеется, разбирается с 
им как надо. 





Зе» | 





‘a. м 







в Hee надо играть. Единственное - старайтесь He вс 
преступников убивать, часто бывает проще, безбо- 
лезненнее и экономнее их просто арестовывать, BbI- 
‘бив/предварительно из рук пистолет. Не жалейте гра- 
наты на уничтожение аммуниции, как правило, на ме- 
сте тюков с ней образуются новые гранаты, которые 
можно взять. Для смены оружия надо присесть и 
жать кнопку А, а не TO, что сказано в инструкции, 
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To, что на коробке картриджа написано: “Тет- 
рис - это der Puzzle-Spass aus Russland”, а Я 


картинках и! ражение.собора Васи- 
лия Блаженного, не случайно Де: 
of автором столь популярного BO все! - 
ee риса" является тогда еще советский програм- 


мист Алексей Пажитнов. 


Игра была придумана так. Однажды в смутную 
пору ранней перестройки и начала антиалко- 
гольной кампании Алексей зашел в магазин 
“Детский Мир” и купил там на сэкономленные на 
пропавшей с прилавков магазинов водке 50 ко- 
пеек игру “Пентамино”. “Пентамино" - это одно- 
разовая логическая игра, представляющая со- 
бой сложенные в коробочке различные геомет- 
рические фигуры, части разрезанного квадрата. 
Задача игрока - вывалить все это дело на стол, 
перемешать, а потом сложить обратно в коро- 
бочку так, чтобы был восстановлен разрезанный 
квадрат. Пентамины бывают разного уров 



















сложнобти: ‘ся они количеством Ку 
сочков и тем, bl ЛИ ОН - 
мым углом или есть среди от 
ники, 


Алексей пришел со своей новой игрушкой за. 
50 копеек на очередное комсомольское собра- 
ние своего НИИ, и там, под монотонное гунде- 
ние “румяного вождя” о вреде алкоголя, принял- 
ся раскладывать на коленях купленную голово- 
ломку, Когда это занятие подошло к концу, в OT- 
личие от речи комсорга, Пажитнов стал фанта- 
зировать. Вот в этот момент “Тетрис” и был при- 
думан. 


В общем, после собрания Алексей рванул в 
ичислительный центр и до ночи сидел там в... 
ооо 2°10 Она совсем бы 
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He похожа ни на TO, что имеется ныне ьных компьютерах, ина любую другую нынеш- 
нюю версию “Тетриса”. Ввиду отсутств ихся в распоряжении Пажитновакомпьютеров 
графу Topo, все.было сделан де текста (фигуры составлялись из букв Ш). Hi 
это был “Тетр! ? Е = 
Название происходит от г. ова “тетра”, что значит 4. Все фигуры в настоящем тет- 
рисе должны состоять из четырех квадратных блоков. Юные геометры без труда могут сказать, 


что таковых фигур можно придумать только 7: большой квадрат, палку, букву “Г”, букву “L” (зер- 


кальное отражение буквы “Г”), букву “T”, и два зигзага, похожих на “2” и “5”, Такие фигуры падают 
сверху экрана и летят вниз. Ваша задача - собирать эти фигуры на дне виртуального стакана, так, 
чтобы между ними не оставалось зазоров. Если вам удалось таким образом собрать горизон- 
тальную линию на весь экран из квадратов, из которых состоит каждая из фигур, эта линия исче- 
зает. Ваша задача - продержаться как можно дольше, не давая пирамиде несостыкованных фигур 
вырасти до потолка, 

На этой идее фирма “Нинтендо" заработала несколько миллиардов долларов, человек, служив- 
ший посредником между Америкой и Москвой - пару десятков миллионов, Академия Наук - опре- 
деленное количество десятков тысяч долларов, а сам Алексей Пажитнов - персональный компью- 
тери имя, которое дало ему возможность переселиться в Сиэтл, где он сейчас благополучно и 
‘работает. 

Собственно, тот аппарат, который вы, возможно, имеете дома, и о котором идет речь в этом 
разделе нашего журнала, а именно “Gala ейчас существует во многом именно благодаря 
“Те ‘разрабатывался до него, вился на свет тоже до того, как "НИНЕ 
чила 'адельца! однако не имел практически никакого 
ряна имя фирмы-изготовите в том, что у “Гейм Боя” был конкурент - сегавский ап- 
парат, тоже ручной и тоже восьмибитный, но зато с цветным дисплеем. Этот аппарат жив и сей- 










НЕЕ 
an = 
aN 
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час, но популярности “Гейм Boa” у него нет. 

Едва “Нинтендо” выпустила первую версию “Тетриса” для “Гейм Боя", как в Америке, а затем и 
во всем остальном капиталистическом мире начался бум тетрисомании. Невозможно было ока- 
заться ни в одном транспортном средстве, чтобы не увидеть там сосредоточенной бизнесменши 
или студента, старательно складывающего фигуры на портативном “Гейм Бое”. Именно тогда по- 
явились всякие шутки по поводу его названия, так как имелось большое количество “гейм-герл”, 
вовсю играющих в “Тетрис”. “Game Boy” резко пошел в гору. 

И у Bac до сих пор нет этой игры? Я не верю. “Тетрис” на самом деле как будто специально соз- 
дан для “GB", ни одна игра не смотрится здесь столь естественно. И, в отличие от расплодивших- 
‘ся у нас на рынке китайских “тетрисов” (кстати, сделанных подпольно, так как кроме “Нинтендо”, 
никто не имеет права использовать забиты ввидеоиграх), здесь вы можете также соеди- 
HATES йм-боем”, чтобы играм вым соперником на скорость. [ДРИ 


_ 
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иваюшая 

ление и чутье 
Кроме того, на 
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вут его 
цером”). a ка Chess Master сводится 
| Данная про- к упрощению позиции 
| | грамма бы- = путем размена фигур и 
| г последовательному про- 
i B 1990 5 движению вперед пешеч: 
= году. За 










войны времен 
-ой ми Этатактика да- 
| алгори ler результаты - и кконцу игры меня 
18 с уемые в шахматных ли к краю доски. 
| значительно усо- щели c Chess Master He sminie- 
| вершенствовались. на интереса. Кроме всего прочего, 
| этому я начал с того, что про- умеем ниакенасныха 
целать все при знакомствес [анионов Le цела 
подобными програмами: па самом КОИ еее ну OE 
простом уровне поставить кий Веда ее ое аи 
Dendy - Новая Реальность” мени чеке ин 
| rn 
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Для выхода в меню Установок, по- ep Thinking 





вторно нажми Select. Продолжать думать- про 
а Перемещение по меню курсором, грамма продолжает об 
„. выбор-кнопка A, считывать ходы, пока ду- 
я Пункты меню Выбора (по порядку): маешь ты 
Human Players Opening Book 
. Кол-во игроков людей Книга дебютов -програм 


1 - игра с компьюте ром, Ma испс т против те 


2- играют двое, исполь- бя 7 стан дартных дебю- 
sya Game Boy как доску, TOB 

Q- компьютер играет сам с 

собой 






Teaching Mode 
Change Sides Учебный режим - пока - 
Выбор сторон. зывает воз можные ходы 


Forse Move Coordinates 
Заставить ходить - ис- Координаты - убрать ко- @ a 
пользуется, если Hi ор динаты по краям дос 
3 Многие из 


{aT хода компьют я = 

(ход может быть очень Свез5 Сюск VHK ITs их 

с ций могу 
УТ 


i слабым) 
| Часы приг О) ИТЬСЯ 
пРОФессионально 





































повтор - кнопкой В ход 
оерется назад 






Set Up Board Touching Rule 
Расстановка фигур - при Правило касания - } 
на жатии з@ес-выводит в новка правила спортив- 
новое меню. Можно да- ных шахмат © кос! шахматисту я 
вать фору, убирая Oro, a 
конкретные фигуры рота п 
Solve For Mate 


Решить проблему - про < оказывает достой- 


верка неизбежности мата пую’ ие 
: у опротивлен 
Mate in 1 Mov White on Bottom HOC 
Поиск мата - через опре Белые Bue ревора- 


делен ное количество чивание доски 


Роме 
ограмма 





‘ря на твою 

fy влеченность 
электронными 
играми, ты зна- 
ешь как играют 
в обыкновенные 
шахматы, [og 
муя пропущу 
первые страни- 
цы родного опи- 
сания, повеству- 
ющиеотом, как 
ходят шахматные 
фигуры. (Крик из 
зала; “Лошадью 
ходи, век воли не 








ажав старт во время игры. 
Предложить ничью ком- выйти в меню данных (пункты по 
пьютеру. порядку). 

Load Game Ходы - последние девять 
Восстановить игру ходов 
ролю Ру1 










































Окно обдумывания -пока- 
под па- зывает ходы, обдумывае 
мые компьютером 





Begin New © Hint 

Начать новую игру ‘Совет - ходы, предлагае 

мые тебе компьютером 
Окно для съеденных фигур. [ИТО2] 





да в ме- 
ню Выбора, на- 
жми Select. 









Пункты меню Установок (по поряд- 








2 ку): = к |; атак 
Теме 
я хо 
Установка степени сложно ы ется 
i cra - 2 степени для HO - = пор%® а 
BHUKOB и от 1 до 13 обыч- = УГО 
Я ных уровней; при этом "fl ba Fae делать. 


указано отношение чис- 
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правда, не было вплоть до 1930 года, та 
по в 1928 году студия называлась “Yop: 


pon Дот 
2h Шабулшиной-Ильеоюй, rare 
‘она K TOMY времени уже вла за 
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адиона” шутили: “Что здеев 
перь очередь Mega 











атый арсенал хоккейных приемов, HEC ЕЕ 
изированную графику и анимацию и поймете; 
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1 wen a 
Hi 


Ё tS [heel tah 


8 DUCK 
„ TALES 2 


[= <. 
om tak я БЫ 
че Ре 
; 10. aa в = 
— 

















Везссие СЪЕМНАЯ КОНСТРУК\ 
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sue Oe Rae 
| || | 3 4. 5111112 Ли WN ae ЕЛ 
| ия Mr. Nutz — 
Е Е = 53211132 let eal 
me MOU ees Па ко) 
| 2 CAE ES REE? Ul Г 
| ; | ca i 2. DOMINO = 
Weed leat 7.4331332) 
| HA ОВ | столе 3. ENRIGO _- 
ГИ e828 1832 | rere 1 
ip iT ИН «4. COLORS aa 
| | ея 9. 5733372 | 
| rm 5. JUMPER 
~ -40.3733772 
linge 6.5 40 
11.4773772\ ИЕ 
42.5777772 ps h 
а Die shlun 


















‘Tlaponu некоторых уровней: 








ctor 2 


некоторых уровней. ЕТ 
| .10.ZRMS 


2. Мам aes 















zt Секреты mc г 

4. 2YLI) работать на 

_| неоригинальных 

1:1 продуктах, втч. || 
a купленых нев 
торговойсети Dene 

































sic круче всех! 
ve 

‚ всем успех! 
Даша. 


юбителей в биллиа! 
обителей в уток no 
ты в “Стрит Фа? 
Ib Thi! 


свете Денди - сл 
ыбку дарит он. 


иняя бейсболка, 
a 
вки, красная футбол! 
me mk Ha Kena. 
= аж крутого супермена: 
‚обл, Тугушева Елена. 


ет OH BURA 
Ray лет тому наз 
D Б здесь ни при ge 
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И как надо'нажимать резко или не резко и как, или не резко две сразом или не резко. 
р Иркутская обл., Болтвин Гена. 


Извините, что я не пишу свое имя. У нас в поселке люди можно сказать дикие... 
Костромская обл., с. Адищево. 


„Прошу выслать наложным платежом картриджи (кассеты): 
_ Инстинкт Убийць Е Ме о 
ь г.Шилка, Веслополов.С. 


Иркутская обл., Брозянский Сергей 


‚ фатальный удар это когда убил игрока с которым ты дрался и когда компьютер говорит: 
им” (покончи с ним) ты или отрываешь руки или отбиваешь голову. 
г. Омск, Иванов Антон. 


уувас попросить чтобы вы показали какой нибудь калечущий удар. Если вас не затруднит. 
г. Петушки, Лянокин Саша. 


ажать вблизи от противника вперед, вниз, вперед и KHONKy X, SUB-ZERO элегантно выдирает голову 
заодно с позвоночником. 


Мне сказали в школе, что если в приставку Super Nintendo вставить 100 картриджей, то y Hee 
е ится память и она сломается. 


r.Bparek, Рябов Сергей. 


‚г.Астрахань, Баранов А. 


‹ать кнопки по цифренному порядку, тогда будут появляться женщины. 
‘ст, Тацинская, Червонов В. 


ение слова SUB-ZERO ниже “0”. Это означает - он самый главный из драчунов. 


е ничего нельзя сделать с бочками. Они просто стоят. 
г.Москва, Карабутов Павел. 


‘меня за ошибки но я это письмо пишу на уроке литературы. 
п, Дружный, Ракита Роман. 


ьности я русский хотя и живу в стране якутов... 
г. Нерюнгри, Васильев Александр. 


не присылайте компютерную игр фирм “NinDendo” 16 бит: 
с 2. Майкл Джордон 3. Брониносис 4. Король Танк 
'Чурапчинский Улуус, Петухов Славик. 


‘ите об игре “Койот и бегун”. > 
г. Москва, Морозов Женя. 


вл узнать. Cera это шестнадцатибитная приставка, в 1 байте - 8 бит, если 16 бит, то значит 
|гры “Аладдин” и “Бешенный пес МАК КРИ” подходят к Сеге. У меня есть игра “Аладдин” 
пя этой игры требуется 4 байта ‘оперативной памяти. 4 байта - это 32 бита, а для 
FO пса" требуется еще больше. Разница в двух байтах. Так почему же на IBM требуется 4 
е хватает и двух байтов? 
г. Красноярск, Леха. 


зь! Торопились! 
Республика Саха, Артем и Алексей. 
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вести от NINTENDO? 


_ СООБЩЕНИЕ OB 
УЧАСТИИ НИНТЕНДО В 
ШОШИНКАЙ 
ЕО ВЫ С 
АЕ 
Sow 
Для тех из нас, кому повезло 
попасть в Выставочный Центр 
Макухари, расположенный к се- 
веру от Токио, долгое ожидание 
закончилось. Система Нинтендо 
64 (японский вариант Нинтендо 
Ультра 64) была представлена 
дистрибьюторам Нинтендо, ли- 
цензиатам и прессе. Было выпу- 
щено сообщение для прессы, в 
котором говорилось, что Нин- 
тендо 64 поступит в продажу в 
Японии в апреле 1996 r., всего 
через четыре месяца, Это не 
удивительно, хотя даже самые 
популярные игры, показанные 
здесь, в Шошинкай, готовы еще. 
только на 50%. Вторая новость, 
которая была сообщена прессе, 
это цена, которая будет состав- 
лять, как все и ожидали, 24 900 
иен или $249. Комплект за эту 
цену включает один контроллер 
(джойстик). Мы также узнали, 
| _ что для подключения Нинтендо 
64 ктелевизору можно будет 
воспользоваться старым ау- 
дио/видео кабелем от Супер 
Нинтендо. 
Навыставкебыли представ- 
| лены контроллеры для Нинтендо 
> 64 шести различных цветов. 
Можно будет приобрести допол- 
нительный контроллер одного из 
следующих цветов: черный, се- 
рый, желтый, зеленый, голубой и 
синий. Так как к приставке мож- 
но подключить четыре контрол- 
лера, то использование разных 
цветов дает возможность быст- 
рее разобраться, где чей. Кроме 
того, хочу поделиться с вами 
еще и такой новостью. В про- 
`резь контроллера вставляется 
карточка памяти, на которой мо- 
жет записываться игровая ин- 
формацияо вашем продвиже- 
нии в игре. Вы можете вынуть 
ее, пойти в гости к другу, вста- 
| вить карточку в контроллер его 











5 приставкии продолжать игру. 


а 
Супер Марио 64 


Хотя слухи о новой игре про 
Марио циркулировали давно, мы 
наконец увидели’эту игру и по- 
лучили возможность испробо- 
вать ее. Представьте себе при- 
ключения Марио в трехмерном 
мире с очень детализованными 
объемными персонажами и по- 
трясающими графическими эф- 
фектами. Супер Марио 64 + это 
просто лучшая интерактивная 
игра, которую когда-нибудь ви- 
дела свет. Работники выставки 
все время оттаскивали от нее 
посетителей (вежливо, конечно), 
чтобы другие зеваки тоже могли 
попробовать поиграть. Для Су- 
пер Нинтендо такой привлека- 
тельной игрой в свое время ста- 
лаигра Мир Супер Марио. © ay- 
маю, что эта история повторится 
с Супер Марио 64. 

Во-первых, вы получаете non- 


_ ную свободу перемещения. Иг- 


рок управляет перемещением 
Марио с помощью трехмерного 
джойстика, а кнопка “A” исполь- 
зуется для прыжков. Четыре 
кнопки “С”, находящиеся справа 
от джойстика, используются для 
управления положением камеры 
и направлением обзора. Да, вы 
можете установить камерутам; 
где вам нравится, у лица Марио 
или в стороне, так что вы сможе- 
те видеть все, что происходит 
вокруг маленького водопровод- 
чика, 

Игра начинается в замке. Ма- 
рио проходит через всякие две- 
рии попадает на различные 

_ уровни, Марио приходится вы- 
бирать, в каком направлении ид- 
ти * раньше такого не было. 
Внезапно появляются уже знако- 
мые враги * Томпсы, Растения- 
пираньи и Буусы, они тоже трех- 
мерные и еще более опасные, 
чем раньше. 

Наодной из первых стадий 
Марио надо найти спрятанную 
пушкуи прорваться до флага, 
укрепленного Ha крыше замка. 


_ томвиде: 















































Спуститься по пре- 
миальному желобу, 
наполненному _,_ 4 
монетами, PS 
изогнутбму, kak 606- 
слейная трасса. Таскать пингви- 
HAT у гигантской мамаши, Схва- 
тить Боусера за хвост, и выки- 
нуть его за пределы телевизион- 
ного экрана. Частично чувство 
‘реальности в игре объясняется 
использованием контроллера и 
трехмерного джойстика. Приме- 
нение аналоговой системы дает 
возможность двигаться быстро 
или медленно. Не’нужно исполь- 
зовать специальную кнопку для 
бега. 

Многие посетители говорили, 
что они не любители компьютер- 
ных игр. но эта игра им понрави- 
лась. Я спросил: “Почему?” Мне 
‘ответили: “Очень приятная игра. 
Сразу понятно, что ‘надо делать”. 
Это волшебство Миямото в чис- 


‘Пока что игра Марио 64 была 
наиболее интересной, но посмо- 
трим; что будет дальше. Пока: 


ЩЕ 
игра выставке, кроме Супер Ма- 
рио 64, вкоторую уже MOXHO ur- 
рать, Кирбибол несколько напо- 
минает Волшебный Мир Кирби, 
но игра намного более разнооб- 
разная. Она больше не напоми- 
нает гольф. В ней Кирби пред- 
стает в виде шара, движением 
которого вы управляете. Наод- 
HOM из’уровней вы вместе с Кир- 
би скатываетесь по снежному 
склонуи собираете при этом 
звезды, перепрыгивая через 
препятствия. В режиме для че- 
тырех игроков каждый из’нихуп= 
‘равляет своим Кирби. Цель за- 
ключается в том, чтобы вытол- 
кать других Кирби за пределы 
чашеобразной арены, поверх- 
ность которой все время изме- 
няется, Особенно интересной 
делает эту игру использование 
трехмерного джойстика. Если вы 
не будете все время регулиро- 
вать скорость движения Кирби с 
помощью джойстика, то он’легко 


эт 


Scanned Angel82 



























может вылететь за. 
пределы экрана. 
r=, Это напоминает ^ 
72) головоломку; в ко- 
торой надо загнать. 
шарик в отверстие, на- " 
клоняя корпус 


очень сложные маневры. Также, 
каки: ‚варианте для Супер шт 





вертолета р: 

ее ти реактивн! 
ранца очень впечатляет. На про- 
демонстрированной в Шошин- 
кай видеозаписи этодействи- 
тельно так, В отличие от преды- 
дущей 16-битовой версии, 
здесь игра происходит на всей 
территории Соединенных Шта- 
тов. Вы можете пролететь над. 





известными достопримечатель- 
ностями./На уровнях большене' 
требуется выполнять трюки ти- 

па про кольцо. CKO- 








_ Эта игра разрабатывается Фир- 
__ мой NCL, и из нее было показа- 
HO TONbKO два коротких демон- 
страционных фрагмента. Посе- 
тители Шошинкай могли видеть, 
как Линк сражается с рыцарем в 
сияющих доспехах. Блестящие 
доспехи рыцаря сверкали при 
движении, но герой Хайрула на- 
нес ему самый элегантный удар 
из всех, которые мне доводи- 
‚лось видеть. М-р Ямаучи в сво- 
ей речи отметил, что Зельдаяв- 
ляется первой игрой, разраба- 
тываемой для DD Драйва (06 
этом дальше), и что первый раз 
в готовом виде она будет про- 
демонстрирована на Шошинкай 
в следующем году. Мне это по- 











ТОЛЬКО ДЛЯ CH 
`зование магнит 


всей страной и познакомиться с' 















‘CD-ROM, кото! 


волит записывать на него дан- 
‚ ные. Кроме ‘BO3MOXH 
ия и ‘без использо- 











Карт Марио 64 - 


=f Эта: ‚игра должна быть готова: 


‚ но, к сожалению, 
зражают против это-_ 
м надеяться на лучшее. 


fie hore rer 
‘Bor 9T0 действительно сюр- 


_ приз. Что общего имеет мало- 
_ известная игра для Гейм Бой с 
’ видеоигровой системой буду- 


щего? Выглядит это потрясаю- 
ме, похоже Ha F-Zero, но с вол- 
нами. Игра разрабатывается 
EAD, отделом Nintendo Co-Ltd., 
торый возглавляется М-ром 
"Миямото. На демонстрацион- 
ном варианте были представле- 
ны гонки по городским каналам 
(возможно, в Венеции) и рекам. 
Но вместо водных велосипедов 
теперь используются сверхсов- 
ременные моторные лодки. В 
игре может принимать участие 
несколько игроков, использует- 
‘ся управление с помощью трех- 
мерного джойстика. 


Бластдозер - В этой иг- 
ре, разрабатываемой фирмой 
Ваге, вы управляет одним из не- 
скольких типов мощных бульдо- 
зеров. Чтобы избежать катаст- 
рофы, нужно прорываться через 
города и ni 


путь. Конечно Ид 
ее 
богатую ис: 
игр, а здес ито i 

О eueH> yOenuinene: 
Ho, При ni 


фирмой Ай 
ли удалось т! 























печатляющие взрывы, которые 
когда-нибудь изображались 
компьютером. Остальная гра- 
фика выглядит столь же впечат- 
ляюще. 


КОРОТКО 


Тени Империи:. Пре- 
красная графика снежных пау- 
ков и шагающих машин. В окон- 
чательном варианте игры мож- 
но будет действовать и на сто- 
роне Темных Сил. 

Битва Багги * С помо- 
щью М-ра Миямото фирма 

Angel Studios создала картину 


футуристической битвы. Много 


хороших отзывов на BbICTABKe. 

Стар Фокс - Космиче- 
ская игра, которая отличается 
реализмом, за исключением во- 
лосатого создания за пультом 
управления. 

Золотой Глаз - Похожа 
на. Дум, великолепное качество 
звука. Показанные на видео от- 
рывки не очень характерны. Tak 


_ как эта игра разрабатывается 





рирмой Rare, приходится ждать 


‚ чего-то впечатляющего. 





>) + Представьте, что. 
вы ' боздаете своего собственно- 
динозавра, помещаете его в 
“мир других животных, оживляе- 
те и управляете его движения- 
ми, чтобы он поедал других зве- 
рей. И все это в вашем собст- 
венном звуковом сопровожде- 
нии. Игра разрабатывается 
фирмой Software Creations. На- 
деюсь, что она окажется доста- 
точно простой, чтобы мы все 
могли ей пользоваться. 
Жатва Тел : Фирма ОМА 
Design никогда не идет по про- 
торенной дороге. Это доказыва- 
ют такие игры, Kak Лемминги 
или Uniracers. В Жатве Ten вы 
управляете различными маши- 
нами, которые используются 
для борьбы с вторжением при- 
шельцев. Вы перемещаетесь по 
Aopore OT одной опасной точки 
к другой. Если вы доходите до 
очередной цели, то получаете 
новую боевую машину. Как го- 
ворят, в игре будет использо- 
ваться 80 различных типов ма- 
шин * оттанков до самолетов. 
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учесть вкусы фанатов 

видеоигр в следую- 

щих материал: 

“flo анкетам №19 стало 

ясно, что мы не потеря- 
‘4. лисвоего читате- | 

7% ne: ранее 92% ча- ( 


приятнее, что лишь 17% из них 
_ старый журнал нравился боль- 
ше, чем нынешний. — 
Лучшие статьи номера: 


лоун, тебе каюк!”) 


2. АМ 09 - Earthwormydi 
(“Дважды ыы 5s oe 





1. ОД 04 - Machrider (“Был 
Иванов? Стал Мачрайдер!) 


родня деда Мазая") 4 
3. AM 05 - Smash Tennis ‘. 

Тай-брейк. Переход no; 
Самые популярные карт 

жи в сентябре - октябре: | 
1. Aladdin  — 
_2. Donkey kong Country” — 
3. Mortal Kombat 2 


ia 





Из анкет №20 нам стало яс- | 
но, что нашему журналу вы бе- 
зоговорочно отдаете лидерст- 
во. Спасибо! Если, как при оп- 

_ ста, за первое место давать 3 — 


очка, за второе - 2, за третье -1, 
то пятерка лучших журналов по 


_татель. 
О лучших статьях №20: 


ee 


4. АМ 06 - Urban Strike (“Me-  kpacasuuy, спортеменку и почти. 
_ комсомолку”) ; 


3. КИег Instinct = 


_  2%/1%-батеВоу 


ределении лучшего футболи- — кивообще. 







1. АМ 13 - Batman Forever 


(“Начисти лицо - Двойному ли- 
цу”) 


2.0011 - Eternal. Champions 
“Инь - Янь, в бою He буяны!") 


_ сто или иногда читали жур- — З.АМ 17 - Bugs Bunny (* Ис- нашем решении сообщимв = — 
нал “Видео Acc Оепду”. Тем пользуй то, что под рукою”) _ 


Худшие статьи: 

_1. АМ 24 - Ghost'n Goblin's 
Во блин: гоблин!") 

2. АМ 20 - Belle’s Quest ("Про 


3. ДР. 01 - Mutant League 


Hockey (“Мерзкая Отрыжка" - ЕЕ ВТ 
_  чокДжим”) — _ чемпион!) Е 
3. АЛ 01 - Darkwing Duck _ Самые любимые картриджи _ 
(“Банановые мозги в канализа- ноября: 
ции) _ 1. Batman Forever р" 
_ Худшие стать: === 2.Оопкеу Копа Country — 


_ 2. 0Д0З - Wiz'n Liz (“Звездная = Очитательских оценках но-_ 
меров. —— 


№ 19 - 4,35, № 20 -4,44! Cna- 


_ сибо, новы не переборщили? = 


_ Кстати, кто же наши читатели — 


и... чем они владеют (соответ- 
ственно по №19/20)? _ 


46,5%/36%- Dendy (Junior, 


Classic), Subor 


_21,5%/ 28% - Super Nintendo 
- 25%/30%-Mega Drive 
3%/1% - иные модели, i 
_а2%/4% - не имеет пристав- 
и наконец, 0 рубриках. 
По мнению читателей самая _ 
нужная - Диггер. К сожалению, 


__ следующих номерах. 


_ приза объявлены пиво с кре- — 
_ ветками и дружеское рукопожа-_ 


_ время по круговой схеме с фи- 


дилеров Dendy по стране? Если — 

_ жеХит-парад призван состав- 

ляться по мнению наших экс- 

_  пертов, вы можете решить, что. 

редакция подстраивается под - 

`задачи торговой сети Dendy. = 
Словом, мы задумались и о | 


Что касается самых ненуж- 
ных рубрик, то, как ни странно, 


_ _ вихчисло попали наши люби-_ 


мые - “Видеостадион", “Щас 
спою”, “Я вам пишу". Судя по’ 
‘резко увеличившемуся количе- _ 
ству стихов в почте, наверное, 
вы лукавите. | ae 
Мы благодарны всем за. 
_ предложения по новым рубри- 
kam. Многие мы учли. 
Читайте №23! 


у НИР TO НОО Ва 


По инициативе Исполнитель- 
ного директора АОЗТ “Денди” 
Виктора Савюка среди сотруд- — 
ников фирмы проводится чем- 
_ пионат по МНЕ 96. В качестве 


тие Виктора. 

Турнир проходит в нерабочее. — 
` нальной серией плей-оф. В нем ali 
_ принимают участие сотру; 


_ фирмы из разных отделов. — 


Вначале чемпионат проходил 


~~ BANIO, но по мере приближения к _ 


_ серии плей-оф борьба обост- - 
рилась и каждая игра может 
стать решающей. 












как ет SORE точки Е 


видеоиграм выглядит так: большинство присылаемых чи= ° 
1. “Dendy -Новая Реальность” тателями секретов относится к Турнир способствует Форми- 
Si 5200 ~~ вебитным картриджам: Кроме рованию в коллективе друже- 
4 iM _ской и неформальной обста- 
_ 2. "Магазин Игрушек" - = = того, огромное количество при ки, 
880 сланных советов и паролей не 
3. “Великий 0"- === выдерживает проверки.Воз= | имей же 
оз 840 но можно, что большинство V3 = и. 
4, “Pro игры” - = них- с “левых”, неоригинальных 
_ 240 НЕ _ картриджей, в тч. купленных не ИЯ. 
5, “Tricks” - _ ^  вторговой сети Бепду. ier 
es 50 . О" Многие читатели искренне _ wali 
Справедливости ради, с aT -pyOpinky ‘ “Только для от- 
_ оговориться, что эти данные НИКОВ”. я 
ражают не полную картину. Hi "Что к 2 Ша 
верняка, если бы по обный оп- каким OH A ЛИ чИ-. 2 Sy 
poc ПОРОДИТЬ наши коллеги, тательски ‘слиш- 
аты = ком поздно. | соста- — 
_ ВЛЯТЬСЯ ПО ИТОГ: то = 


ucrapka Super = 4. 
i ~,, отправляет 


писем  перблопатили наши as Недел; 
йе адо вечера} ушла на вводданных в компьютер. 
"ода все шлии шли! Сначала мы просто ве 
илом решили: 
‚Врозыгрыше лотереи по №19. ‚принимают ‚уч 
№ ие анкеты, поступившие в редакцию до 15 Ap 
a nd №20 : no 22. AES 50 №21 no 1 map: 


hae бытьтем ‘итателям, чьи письма ‘пришли позже? 
> читали, что.было,бы несправедливым лишать во: 
 охностй выйграть: приз. от ‘фирмы Dendy-tex. ребят в 
‚Город журнал приходит ‚опозданием. Невол 
то; ваши анкеты! буду гучаствовать B в Haag 
“lero журнала! 
Hewe..Meorue: спрашивают, можно ли, рить Нескол 
Г iekker одному человеку (тем самым, увеличи: вероя 
Е о ль выигрыша) ?'А почему нет ? Но для этогочнужно ку- 
‚_ тънесколько хурналов и заполнить несколько анкет 
) Повернемся к розыгрышам лотереи. 
№19 
Исполнительный директор фирмы Dendy j 


_ ъмягивает четыре конверта. = 
Я 1 > 1 4. 
LAs Neteller fed 
'Вёспристрастный компьютер сообщает: 
"ателей угадали по 3 номера. Четы ера’ 
‚угадал никто; Мы были разочарованы, cans, 
p asere себе как огорчился Илья Забыпалов’из - 
| басноярска, когда узнал, что ошибся совсем. 
_ ‘виного: эх, вместо 14.emy надо бы зачеркнуть 
би’ вместе Super Nintendo Илье отправляет= 


Яутешительный приз отфирмы Конати:Кста-'^ 


Тиинапоминаем, что`АОЗТ Dendy -эксклюзив- 
ый дистрибьютор Копатьв.России и СНГ. 
№20 
p Итолнительный Директор фирмы Dendy В. Ca- 
зокрешил.вытянуть конверты со счастливыми 
‘омерами другой рукой, левой. 


‚номера угадали 13 человек. 

> № поначалу приуныли: если в прошлом розыг- 
еше из 25 полу-счастливчиков не нашлось по- 
Hearn, то сейчас-то и подавно... Ноошиб- 
mice! А. Минчановский из подмосковного Элек- 

” рогорска первым угадал четыре номера в на- 
цей читательской лотерее! 


‹ 
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 Приджи, дополнения и. Ея ассортимент 
"фирменных магазинов Dendy 

«> = “адреса; режим работв фирменных 
‘магазинови отделов Dendy, то 














вечернее и ye время; ти ВВ 
е дни? бота автоинформатор. 


ы менен. тбабик телефонных консула 9 4 
помрам i 
= ome cnpaRoHovcnyxGw фирмы Dendy. 
в консультации о 1 ‚30 до 18» 305% 
per Nintendo - ежедневно © 
Л у- Понедельник. _ 

<*>) Game Boy = THU. 

Консультанты: Павел Новиков, Кирилл Du- © 

‘nts АНДРЕЙ] воздев, Дмитрий Попов. , 


чены для’ детей 
поаростков 


. р ee | отдел рекламы АОЗТ Dendy предлагает: 
и" | Wal | | i i; : = п ‘рассылку "информационных материа: 
И , a ’_ ловфирм в адреса покупателей ByAEout] 
° Объем собственной базы молодежной целе.. 
вой аудитории - 400000 ’адресов’ 
Москва и область). 
- вложение рекламных чото 
Фирм в товары от Dendy, —. 
Ежедневно в торговой сети Dendy ENS) 
ется до 5000 приставок! 
размещение рекламных полос фирме 
ежемесячном журнале “Dendy - Hopas, Р 
альность” ,. 
размещение или распространение | 
рекламных объявлений в фирменных мага 
зинах Dendy в Москвеи фирменных отделах 
Dendy в Чебоксарах, Владимире, Казани, 
Калуге, Сургуте, Оренбурге, Твери, Ульянов- 
‘ске, Красноярске, Уфе. 
Число всех посетителей магазинов Dendy в 
Москве - до 10000 чел./дн. 


si 
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